Interjtalanyunk neve tobbeknek ismeré&s lehet, hiszen
mér j6 néhany alkalommal talélkozhatiok vele o
Lidérctény olvaséi is. Eric Muldoom alapvetéen arrél
hiresilt el, hogy megcﬂkohu, mi tébb, életre keltette
Ammerdnia vilagat. Legutébb a Sotételf - Vérkavek
cimi shared-world aniolégiu jelent meg, részben errél
kérdeztiik. Taldn kevesebben tudjék, hogy 6 tartja kar-
ban Aldyr néven a fantasy.lap.hu, szerepjdték lap.hu,
trénokharca.lap.hu valamint @ fantasycentrum.hu olda-
lakat. Még kevesebben tudjék azonban, hogy térté-
netiréként koze volt a jatékfejlesztéshez is, mégpedig a
Black Hole Games csapatéban. Errél a kitérérél(2) is
nekiszegeztiink néhany kérdést.

Lidércfény HQ: Eldszir is néhdny széban mutatkozz be
kérlek. Hogyan keriiltél kizelebbi kapcsolatba az irdssal,
miként vdlt belsled a Cherubion kiadd egyik stabil iréja,
illetve van-e mindehhez kiize a tanult szakmddnak?

Eric Muldoom: Embereket épitek a sz6 legszebb értelmeé-
ben. Tanitisra gondolj, azon beliil leginkibb wvezetd-
képzésre: el6szor tanuld meg magadat vezetni az életben,
aztan masok felé is nyithatsz és segithetsz nekik megtenni
ugyanezt. Tanitok egyetemen, tobbféle felndttképzésben,
legjobban mégis a villalkozdsomban élvezem ezt, mert
ott a legkevesebb a kotdttség, csak azokkal dolgozom,
akikkel sikeriil megtaldlni a kézos hangot. Amugy vala-
mikor agrirmérnékként végeztem Mosonmagyarovi-
ron, de voltam értékesitd, értékesitési vezetd is.
Elelmiszermarketing tertiletén hiztam le a legtiibb évet
(12), mig végiil elegem lett beléle (féként a termékorien-
taciobol). Manapsag stratégia, hr, vezetés, ezek kitnek
le.

A fantasy (a képzeletvilagokban valé kalandozis)
egeszen kiskoromtol az életem része, az elsé regényemet
tiz évesen irtam rajzlapokra, Karl May miivei ihlették (ma
is Grzom, fantiziadis cime ,Az Ot jobarat”). Azota is
alkotok, némelyek olvassik is, amit leirok. :-)

Salvatore ,Otthon” ¢. regénye adta a kezdd 16kést az
irashoz, az elsé novellim féhése is egy . drow”, vagy
ahogy atkereszteltem , drowit”, jelesiil Asslanthasi Aldyr.
A sztorit (cime: A legenddk kényve) még Commodore64-
en irtam hajlékony lemezre, s mire kiildhettem volna
Nemes Istvannak, addigra az egyik lemez ténkrement,
gépelhettem fejbél djra azokat a fejezeteket (nem wvolt
nehéz, annyiszor dtragtam eldtte a mondatokat, hogy mar
kiviilrél fajtam Sket). Magamtol kildtem, tgy értem
senki nem noszogatott, egyszeriien jitt az otlet és postara
adtam. Aztan mikor hénapokig nem jott vilasz, még fel is
hivtam Istvint, aki elmondta, olvasta, tetszik neki, de a
lezardst nem tartja jénak. Megjelenhet, miutan & atirja.
Mondtam erre: dtirom én.

Megtortént, tetszett neki, megjelent, és pont akkor
értékeltette olvasokkal az antologidk elbeszéléséit, és tizes
skilin 8,6 koriil kaptam, ezzel én lettem a legkedveltebb
iras a ,Démonok” ¢. kitetben (No jo, talan csak Caldwell
el6zott meg.:)). Ez azért simogatta nem létezd egomat,
szoval innentél kezdve senki és semmi nem tarthatott
vissza. Istvan picit a névvilasztisban is segitett: Erich
Muldoom helyett Eric Muldoom &lcdjdban keriiltem a
publikum elé.

Pisti azota is partfogom, rengeteget kisszonhetek neki,
ugyvhogy egyik nagy példaképem 6. Ma is meghatarozé
személy az életemnek ezen a teriiletén, marpedig a fan-
tasy az egyik legnagyobb szenvedélyem.

Szakma? Tényeket kézlok, sajnos vagy sem, nem végez-
tem semmilyen iroképzést, ilvesmit, Istvan segitett a

legtibbet, folyamatosan ellatott tandcsokkal az elmualt 15
év alatt. Sokat profitiltam még Lérinczy Judit és Raon
(Heidel Dan) egy-egy kritikdjabél. Amuagy autodidakta
moédon eleinte Wayne Chapman és Raoul Renier ,sti-
lusat” igyekeztem atvenni, megfejteni a mondataikat, a
dramaturgiit, késébb letettemn errél. Par elbeszélés azért
drzi az emlékét (pl. . A varja”). Stephen King ,, Az frasrél”
kényve nagyon hasznos atmutatoul szolgalt, és agy al-
taliban David Gemmell, George R R Martin, Joe
Abercrombie irdsait igyekszem elemzé szemmel olvasni,
mit lehet téliik ellesni. Es persze az aktiv mihelytarsak,
akiket szintén figyelemmel kiivetek: Allen Newman, Ban
Mor, Douglas Rowland, Eve Rigel, Santorina Grey, hogy
kiemeljek par kivételesen j6 arcot. No meg a gyakorlat.
Mindig tanulok valamit egy-egy elbeszélésembdl. :)

Lidércfény HQ: Mi dsztdnzdtt arra, hogy megalkosd
Ammernnia vildgat? Kik segitettek ebben?

Eric Muldoom: Mindig is bolyongtam képzeletvilagok-
ban. Elirigveltem ezeket par szerzit6l (Burroughs,
Howard, Lovecraft, Salvatore, Weis és Hickman, Caldwell
¢s Chapman), és akartam egyet magamnak is.;) Torténelem
szakos tandarnak késziiltem, tehat a  hattér” szeretete is
adott volt. Elkezdetem gondolkodni a gimi utolsé évei-
ben egy fantiziabirodalmon: a Frozed Kingdoms nevet
adtam neki, késébb Daroness-re kereszteltem at, végiil
Ammertnia lett beléle. Az egyetemen rajzoltam egy
térképet hozza, plusz pir skiccet hésilkhoz, és jittek a
gondolatok, megtoltottem veliik egy spirdlfiizetet (ma is
megvan, benne jégmandkkal, hodonok leirasaval, etc).

A vilagot aztan 2004-ig egyediil épitettem, illetve hop-
pd, ez csak részben igaz, mert 1994-1997 kézott meséltem
hozzi. Kalandozé csapatunkban akadt vardzslé (boszi-
mester, Sarkany Borsa), barbar (Zorg, a Szikla) és boszor-
kiany (Enis), valamint esetenként egy dalnok (Artax).
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Lidércfény amatér kulturalis folyoirat w

Természetesen Ynev vilagarol keriiltek at, ,Ravenloft-
diszletekbdl lopott” kédnyulvanyokkal.

Jellemzden Ammertnia északi
felén kalandoztak: kezdték a hotiin-
dérek barlangjainal, majd miutan ki-
élték szexudlis vagyaikat, hajon
menekiiltek le Vanuaridba (kozbeik-
tatva egy durvan mulatsagos szigetet,
ahol egy Orilt szumk végtagke-
resked6 kinozta haldlra jatékosaim-
at), s végiil Kanakh-Aamkorban - a
holdelf csaszarvarosban - telepedtek
le. Itt nem birtak sokdig, aj kiilde-
tésiik a sivatagos Szkiitiaba repitette
Gket (inkdbb volt kinke-serves teveg-
elés), majd a vérelfek hegyei alatt, a
Daglidérc-lapvidéken megrekedtek,
par vérivo lich és néhany hulla
(késébb madr levakarhatatlan él§-
halott) tarsasagaban. Azota is varjuk,
hogy a torténet innét tovabb foly-
tatodjon...:)

Erre amigy van esély, mert mit
hoz az élet, Sarkany Borsa a lanyaim
keresztapja lett, Zorg pedig a felesé-
gem legjobb baraindjének az élete parja, ugyhogy... lehet,
mar a gyerekeket is bevonjuk majd a kovetkezd partiba.

Hmm, azok az esték és éjszakak! No, szoval nagyjabol
ez volt az 1.0 verzid, 1993-1997 kozott. Egy ideje palyédza-
tok atjan segit6tarsak - mondhatom baratok - szegddtek
mellém, a mostani vilagkép java része mdr kizos vajudas
eredménye (persze azért élveztiik/élvezziik is a fejlesz-
tést). Még nem tartunk a 2.0-nal, de érzéseim szerint az
+Elf Birodalmak” sorozat és a ,Hésok” trilogia talan mar
az a szint lesz. Hosszu tavon tervezek - ebben is.

Lidércfény HQ: Ugy tudom, mitkidik egy iréi miihely
is, amely Ammertinidat gondozza. Mondandl errél par
sz0t?

Eric Muldoom: A mihely 2003-t6] mtikédik, idén lesz
meghirdetve az ,6todik kords” palyazat toborzas céljabol
(két témdban is lehet majd beadni palyamtivet). A tagok
mindig jonnek-mennek, paran viszont stabilan marad-
nak, 6k azok, akiknek tetszik a csapat, és megtalaljak itt a
szamitisukat. Vagy Ggy egyszerlien jol érzik magukat
vellink, akarcsak a régi Cherubion-stéb, amikor nagy rit-
kan tsszetiliink.

F6 kapocs kozottiink a vilag, nincsenek ,leckék”, tan-
folyamok, a legfébb kizts cél a vilag élettel valé feltol-
tése. Projektekben dolgozunk, s igyeksziink ezt a lehetd
legszabadabb formaciéban tenni, nagy teret engedve az
egyéni elképzeléseknek és a kreativitasnak, Minden héten
hétfén este miihelytaldlkozonk van (Skype), ott beszéljitk
at az aktualitasokat. Néhany kiemelést hadd tegyek:

Soren Ward Feketepart szakértGje, de a holdelfekhez is
sokat hozzatett, gyakorlatilag a mihely elsé vonalas
alkotdja, mar 6nallo projektje is van (shared-world antolo-
gia lesz).

Timar Krisztina dltalanos vilagfelelds, igen sok értékes
észrevétele van a mitoszoktdl a vallasig bezardlag szinte
minden téméhoz; szintigy dolgozik regényen és kisebb
elbeszéléseken, a Sitételf 2-ben is elég jelentds szerepet
vallalt.

Egvik legtjabb tiarsunk Fiam Csilla (Deamon), aki
rovidesen a vilagleiras vonaldn jelentkezik majd kisebb-
nagyobb anyagokkal, de novelldn és regényen is dolgozik
segitétarsaval.

A vilagfejlesztésben talan mi négyen vagyunk a legak-

tivabbak, és természetesen a tibbiek is hozzdszolnak az
anyagokhoz, illetéleg elbeszéléseikkel formaljak és
gazdagitjak a vilagot.

Lidércfény HQ: Mik a kizelebbi és tdvolabbi terveid
Ammeriinia vildgdval kapcsolatban?

Eric Muldoom: A kozeli tervekhez mondjuk 4 éves
keretet adok, a tivlatiaknak évtizedeket. A 4 éves tervben
benne vannak a kivetkezo antologiak:

Sotételf 2. - Maszkok

Sotételf 3. - Kristalyvaros

Arn}fe]f - A varazslo

Holdelf - Lazadas

Sziklaelf

Vérelf

Hésok 1. 2. 3. (antologidk a Kiralysaghoz)

Kullgan 2. (regény)

A tobbiek személyes terveirél nem nyilatkoznék, mint
jeleztem, vannak &tletek regenvekre (bosegesen} de eze-
ket egyeldre a ,meglepetés” kategoridban hagynam. A
hossza tav pedig az Elf Birodalmak kibontasat jelenti, a
Kirdlysag részletezését tematikus kotetekkel, és onallé
regényeket. Amig élvezem az irast, ac}dig biztosan
elérhetd lesz az olvasdknak Ammerania. Igy vagy ugy,
de moédot taldlunk a megjelenésre. Nagyon érvendetes
szamunkra, hogy a kiado - kiemelten Nemes Istvan és
Villanyi Pal - egyarant timogatja a kezdeményezéseinket,
és a tulajdonos szintagy.

Lidércfény HQ: Térjiink rd a BHG-s iddszakra.
Egyidltalin hogyan keriiltél a jatékfejlesztés kozelébe?

Eric Muldoom: Nagyon kedves bardatom, Pozsgay Gyula
ajanlasaval. O valahogy amolyan ttjelzé az életemben.
Mmdlgakkor]elemkmegva]ammtlettelvagvlehetoqegge]
amikor nagy sziikségem van ,éghajlatvaltozasra”. ;) Most
éppen két teriileten is tervezziik, hogy dsszedolgozunk -
meglatjuk.

Anno (2000 végén) Gyula mar benne volt nyakig a
jatekfejlesztésben (sajat cége dltal és mas cégekben épp-
ugy), és ugy adodott, hogy beajanlott par embernek. En
pedig megirtam egy Terminator 3. szinopszist és egy
fejezetrészt, megkértem Békési Jozsefet (Béka, endless.
hu), forditsa le angolra, majd Gyula tett rola, hogy a
kézirat eljusson Andy Vajnahoz. Amikor megtudtam,
hogy Vajnanak tetszetta ,, bemutatkozdasom”, és meghivtak
az egyik fejlesztéi teambe, hat... marha jo érzés volt! Ezt
kovetden négy projektben vettem részt, mindegyikben
mas mélységben és mindségben.

Az I SPY c. mozifilm jatékadaptaciojanak elokészitésén
dolgoztam vagy fél évet, ittacselekményvazat készitettem,
parbeszédeket irtam, egytitt ttleteltem a kreativokkal és a
menedzsmenttel. Andy Vajna Vigadé téri iroddjaban
szekeltiink, ez onmagaban adott egy feelinget, illetve
gyakorta egy-egy pizza mellett folytattuk a diskurzust. A
kezdeményezést végiil ledllitottak, a film elkésziilt ugyan,
a jaték nem. Van ilyen.

Két kisebb projekthez is felkértek, egy sci-fihez és egy
fantasy-jatékhoz, de bevallom, mér a neviikre sem emlék-
szem (munkacimek voltak). Egyiket Gyulaék cége (Cle-
vers) fejlesztette volna, itt csak a hattéren kellett agyalni
{emlékeim szerint amolyan Witcher-feelinget képviselt),
aztan meg is akadtunk vele. Gyulaék nekilattak a
Terminator 3. jatéknak és mas autés projekteknek, és a
fantasy vakvaganyra futott.

A masik kezdeményezéshez vannak valahol anyagaim
lementve, de elnézést, inkabb nem kaparnam eld, ott
tgyis csak kreativként szélltam be, picit a sztorivonalakat
kellett volna osszerazni. Merthogy egy 2. vilaghaborus



FPS-ré6l beszéliink, ,film-noir” feelinget hozva, idé-
utazassal. Utobbi eléggé szétzilalta a cselekményt, ennek
a kisimitasiba vontak be, de ez csak pér beszélgetést és
néhany elkészitett hattéranyagot jelentett.

A leghosszabb idé6t - 1,5 év - az Armies of Exigo csapa-
tanal toltottem el (Blackhole Games). Ez a tarsasag ma a
Warhammer univerzumhoz fejleszt, tovibba a hasonléan
nagynevi Heroes of Might and Magic VI. részét késziti. A
Blackhole Games tovabbra is a Cinergi Pictures tulajdona,
akdrcsak az idékozben elhiresiilt Digic Pictures (mozibe-
téteket gyartottak tobbek kozott a Warhammer, a
Civilization, a Mass Effect, a Dragon Age és az Assassins
Creed jatékokhoz).

http:/ / www.gamemaster.hu/index.php?bejegyzes=
4c36¢887403b6

Volt alkalmam szorosan egytittmiikodni velik, heti-
kétheti taldlkozokkal vettem részt projektiiléseken, kiz-
ben odahaza a hattérvilagon meléztam. A munkam az
elsé részben a sztorivonal gondozasabol dllt, de itt vi-
szonylag kotott volt a Koncepcid, nem igen engedtek
hozzanyulni. Aztan elkezdtem kidolgozni a hattérvilagot
(Mordenek), mégpedig egy enciklopédiat kértek télem.
Ez egy tobb szdz oldalas vilagleirdas, amiben tételesen
kidolgoztam a fébb birodalmakat, a népeket, a szoka-
sokat, a magiat, etc. Visszatekintve elég durva méretii és
mindségli anyag jott dssze! A legvégén Gaspar Andrast
(Wayne M. Chapman) biztak meg az angolra forditassal,
de végiil nem villalta el. Jéoval késébb Andras elmondta
nekem, hogy oriilt nagy melé lett volna a 300 oldalas
vilagleirast (benne nem kevés novellabetéttel) atrakni
angolra, féként tgy, hogy mellette 6 mar évek 6ta dolgo-
zott a jétékiparban, ahol megvolt az egész napos Elfog-
laltsdga. Amugy ha az Exigo stdbja nagyon akarta volna,
bizonyara megjelenteti, de végiil elvetették a ,De Luxe”
kiadas otletét, és emiatt a teljes enciklopédia a fidkban
maradt, és velem is lezartdk az egytittmékadést (miutan
leadtam a teljes anyagot, és gyakorlatilag nem kertiilt Gj
meld). Kar az enciklopédiaért, mai szemmel visszanézve
is akadnak benne id6tallé, egyedi otletek, a mordeneki
mégiarendszerre pl. nagyon biiszke voltam anno és ma is
az lennék.

Hozzam tartozott még a ,,concept art” munkafolyamat-
ban az, hogy kivalasszak olyan jeleneteket a vilag min-
dennapjaib6l, amelyeket aztan a szintén népszerii és
idokozben Amerikaba kikoltozé Boros-Szikszai péros
rajzolt meg. Tobb esetben karaktereket is kiragadtam,
illetve a vilag sorsdra meghatirozé hordereji esemé-
nyeket, amelyeket aztin grafikaként lattam viszont.
Emiatt Boros-Szikszaival tobbszor egyeztettem személye-
sen, volt szerencsém ellatogatni parszor az irodajukba -
klassz élmény volt!:)

Végiil tobb mint szaz AoE grafika kertilt ki a keziik alél,
némelyik kényvboritéra kivankozik, de akarcsak a teljes
hattéranyag, ezek jogvédett termékek, és a Cinergi
Pictures a szerzéi jogot is megvasarolta hozzajuk kiilon
szerzddésben (nem jartam utdna, de allitélag az USA-ban
van erre lehetbség). Széval hidba telt el x id6, nem lehet
publikusséd tenni ¢ket, legaldbbis a legjobb tudomasom
szerint. Taldn valamelyik jatékmagazin lekézolt beldliik

pérat reklamcéllal, en-
gedéllyel, de hogy ki és
mikor, sajnos nem ugrik
be. Amit mellékelek, ez
viszont biztosan kozét- |
tiik volt, agyvhogy: [

Lidércfény HQ: Van-e,
lesz-¢ kapcsolat a ja-
tékfejlesztéses iddsza- |
kod és Ammerinia ko-
zdtt? Vagyis van-e arra
redlis esély, hogy egy
napon a gép eldtt iilve |
barangolhatjuk azt be?
Azért kérdem igy, mert
ez sajnos a Cherubion-
nak sem jott dssze a |
Kidosz vildagdval.,

Eric Muldoom: Igen, a
World of Chaos lehetett
volna eredményes, sajnos nem lett az, de a részletekbe
nem mennék bele, mert nem voltam bennfentes.

Az én esetemben két eset biztosan lehetséges. Ha leszek
valaha olyan anyagi helyzetben, hogy megfinansziroz-
zam egy szamitogépes jaték fejlesztését, akkor biztosan
lesz Ammertnia valamilyen platformon. Egy ilyen fejlesz-
tés 50-300 milli6 forint (de inkabb az utobbi, és a tiz évvel
ezelotti koltségvetéseket ismerve), szoval, az az opcio
csak akkor jatszik, ha a vallalkozasombol NAGYON
sikeres leszek (és akkor most nem fokozom).

A masik lehetdség, hogy djra felveszem a kapcsolatot a
Blackhole Games vezetoivel, és esetleg hozhatja agy
egyszer az élet, hogy rabélintanak egy ilyen fejlesztésre.
Lassuk be, ez mar el6fordulhat, de jelenleg ennek is pici
az esélye.

Persze van egy harmadik tt is, amennyiben Gyula és én
is ugy raérnék, ahogyan nem, akkor sajat ,hazi fejlesz-
tésbe” is belekezdhetnénk. Gyula tapasztalt, volt is ugye
sajat cége (egészen pontosan alapité tulajdonos volt
benne), amit felfejlesztett és végtil pénzzé tett, és a kap-
csolati t6kéje a mai napig naprakész. Néha szoba keriil az
Ammeruania-jaték tlete, de a jelenlegi élethelyzetiinkben
ez a harmadik ,, at” sem tébb tervezgetésnél, vagy inkabb
csak amolyan ,dbrandozas”.

Lidércfény HQ: Milyen tapasztalatokat szereztél
iréként a jatékfejlesztésben?

Eric Muldoom: Hét, nem sokat. Sok a kotottség, kicsi a
mozgastér, és nagyon jol kell tudni angolul (ez nalam
sajnos nem volt a tarsolyban), valamint igen tisztessé-
gesen megfizetik az embert. Plusz lathatsz egy olyan
munkahelyi modellt, ahol mindenki alig varja, hogy
elkezddédjon a hét, sét, még a rendes munkaidd utan is ott
marad ,dolgozni”.

Lidércfény HQ: Van-e valami, amit azdéta mdsképp
csindlndl ezzel kapcsolatban a tapasztalataid, ismereteid
alapjdin?

Eric Muldoom: Igen, picit jobban meg kellett volna be-
cslilném azt a munkahelyet, és tébb id6t fektetni az angol
nyelvismeret mélyebb elsajatitisaba. Ehhez lusta voltam,
igy bizonyos el6relépési Gtvonalak lezarultak. A kreativ
anyagokat ma is hasonlo lelkesedéssel késziteném mint
akkor, mér ha tjra felkérnének, de tsbb beleszolasért kar-
doskodnék a torténetet illetéen. Es inkabb regényt hoznék
ossze a jatékhoz, mintsem vilagleirast.

Lidércfény HQ: Készonjitk az interjiit, s tovdbbi sok
sikert kivanunk mind a szakmai, mind a magdnéletedhez.

Eric Muldoom: Koszonom szépen a lehetGséget, és
hasonl6 jokat kivanok!




