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Célkitiizés

Gyakran vitdk kereszttizében all az a kérdés, minek is tekinthetd valdjdban a fantasy.
Nevezték mar miivészetnek, eszképizmusnak és sajnos szemétnek is. A rosszindulati
»szemét-elméletnél” létezik egy kifinomultabb nézOpont is, miszerint a fantasy a
szorakoztatd irodalom egyik tipusa, amelyet nem érdemes Osszekeverni a valddi
miivészettel. Ez a néz6pont tiikrozodik Magyarorszag egyik legnevezetesebb fantasy
ir6janak, Kornya Zsoltnak a véleményében is, aki a fantasy mtiveket ,,székldbfaragas”-
nak, egy iparosmester gondosan elkészitett munkdjdnak tekinti. Ertelmezésében az
iparosmester a tomegtermeld és a muvész kozott helyezkedik el.' A véleményétol
fiiggetleniil sok olvasé és iré gondolja tgy, hogy a fantasy egy része tobb mint
,»sZ€klabfaragas”, s6t inkdbb a miivészethez sorolhato.

A fentebb emlitett vitdk altaldban tgy zajlanak le, hogy a személy szenvedélyesen
érvel az éllaspontja mellett, miiveket hoz fel és hasonlit 6ssze, prébalja megvédeni
vagy tdmadni a fantasy-t. Ez az 1t a legtobb esetben csapddkba vezetett, és nem hozott
jelentés eredményeket. Az aldbbiakban néhdny alapfogalombdl kiindulva azt
szeretném tisztdzni, hogy mit is targyalok a szakdolgozatomban, hogy a munkdm
végén a felmeriild6 kérdésekre kielégitd vdlaszt adhassak. Az 1. fejezetben
bevezetésként a fantasztikum jelenségérdl fogok beszélni, a 2. fejezetben a
fantasztikumot abrdzol6 fantasztikus irodalmat igyekszem vdzlatosan bemutatni, a 3.
fejezetben a fantasztikus irodalmon beliil elhelyezkedd fantasy irodalmat, a 4.
fejezetben pedig a fantasy Magyarorszdgon betoltott szerepét, azon beliil is a magyar
fantasy irodalmat fogom targyalni. Reménykedem abban, hogy a téma ilyesfajta
kibontasaval, amelynek segitségével kiindulva a nagyobb halmazbdl, a
fantasztikumbdl eljutunk a kisebb halmazhoz, a fantasy-hoz, sok kérdésre vélaszt

adhatok. Végezetiil 6sszegzem a kutatdsaim eredményét, és lesziirém a tanulsigot.

1. A fantasztikum

A szakdolgozatom bevezetd részében a fantasztikum fogalmédt kivanom
megmagyarazni. A fantasztikum definicidjanak tisztdzdsa azért fontos, mivel a
fantasztikus irodalom, azon beliill a fantasy elengedhetetlen alkotéelemét képezi.
Hérom elméletet vazolok, amelynek szerz6i Bruno Schulz, Julio Cortdzar és Miodrag

Pavlovi¢. A tanulmdnyaik inkdbb esszék, nyelvezetiik ezért nem mindig kdnnyen

' Uzseka Norbert: RAOUL RENIER - Interjii a legkiemelkedébb honi dark fantasy iréval — In.:
http://weaver.freeweb.hu/publikum/renier.html



érthetd, bar le kell szogezni, hogy a témar6él amigy sem egyszerl beszElni.
Természetesen rajtuk kiviil még szamtalan ir6, filozéfus, esztéta €s irodalomtudds

allitott fel elméletet a témardl; én csupan ezt a harmat vazolnam fel kiindulépontként.

Bruno Schulz” szerint a valésdg lényege az értelem. Ami nem rendelkezik értelemmel,
az a mi szempontunkbdl nem valésdgos. A valésdg minden egyes darabja részese az
egyetemes értelemnek. A régi kozmonogidk igy mondtik: ,, Kezdetben vala az ige.”
Ami nem rendelkezik névvel, a mi szemszogiinkb6l nem 1étezik. A jelenség, amint
nevet kap, az egyetemes értelem részévé valik. Az eredeti sz6 az egyetemes egész, a
hétk6znapokba dtment sz6 a mindent magéaba foglalé mitoldgia toredéke. A toredék
arra torekszik, hogy tdjra gyokeret eresszen, Ujjaéledjen és ismét teljes értelemmé
egésziiljon ki. A sz6 aktiv életét gy mutatja ki, hogy ezer kapcsolddas irdnydba tor. A
sz6 fejlédését a gyakorlati élet irdnydba terelték, aminek kovetkeztében uj
torvényeknek vetddott ald. Ha a gyakorlat enyhiti parancsainak szigorit, a sz6
felszabadul a kényszer aldl, és egyfajta regresszid veszi kezdetét benne az értelemmé
vald kiegésziilés felé. A sz6 vigyakozdsa dllanddan visszatér, ezt Bruno Schulz
koltészetnek nevezi. Az elmélete szerint a koltészet nem mads, mint az 0si mitoszok
Ujjasziiletése. A hétkoznapokban gy haszndljuk a legtisztibb fogalmainkat, hogy
kozben elfelejtjiilk, miszerint azok az 6si torténetek, a mitoszok leszdrmazottjai. Az
emberi szellem azért mesél, hogy ezdltal djra létrehozza ezeket az elfeledett
torténeteket. Az emberiség be nem vallott, eltitkolt vigya, hogy a kutatdsai altal végre
rataldljon a vildg végsd értelmére. A tudomdany olyan épitéelemeken végzi a
vizsgdldddsait, amit eldtte mar felhasznéltak. Az épitdelemek elfeledett torténetekbdl
szarmaznak. A kolt6 felismeri az elveszett értelmet, régi helyiikre allitja vissza a
szavakat, és 0si jelentésiik alapjan kapcsolja Oket egymashoz. A miivében a sz6
rdeszmél eredeti értelmére, Osztondsen kivirdgzik, és belsd torvényei szerint
visszaszerzi teljességét. A koltészet torekvés, melynek célja a vildg mitoszainak
feltdimasztdsa. Ez a torekvés, ez a folyamat, amit Bruno Schulz mitologizdldsnak
nevez, még nem fejez0dott be. A tudds a mitosz rekonstrudldsa, mely a vilagrol szol.
Ebbdl kovetkezik, hogy a tudomdny és a koltészet célja azonos. Az értelem az
emberiséget a valdsdgba emeli. Azt lehetetlen megvélaszolni, hogy egy jelenséget
miért tartunk értelmesnek. A vildg ,.értelmisitésének” folyamata elvdlaszthatatlan a
szOtol. A beszéd viszont hidba az ember metafizikai szerve, az id6k mdlédsdval a sz6

megmerevedik és nem képes tjabb értelemhez elvezetni. Bruno Schulz elméletét azzal

2 ScHULzZ, Bruno: A valdsdg mitizdldsa; In: Fahajas boltok; Jelenkor, Pécs, 1998. 361-363. o.



a megallapitassal zarja, hogy bar a sz6t a valésag arnyékéanak tartjak, valdjdban a

valdsdg a sz6 arnyéka.

Julio Cortdzar’ nem tagadta élete sordn, hogy fogékonyan kozeledett a csoddk és a
fantasztikum felé. A két fogalmat, a csodit €s a fantasztikumot megkiilonbozteti
egymadstol, viszont a tanulménydban nem ad definicidt, helyette Roger Caillois miiveit
ajanlja. A fantazia segitségével torténd €pités alapanyagai az emlékek és az érzékek.
Aki ugy él, hogy elfogadja a fantasztikumot, a varatlant, az nem lepddik meg az
irraciondlis jelenségek kutatisin. Ami még nem érkezett el, azt madris birtokolja.
Cortazar bevallja, miszerint tartott att6l, hogy a fantasztikum mikodését szigori
torvények szabalyozzdk. Szerinte a fantasztikum egy rendszer kivételes
megnyilvdnuldsa, amely végzetszerlis€ég hatasat rendkiviili erejével kelti. A
fantasztikum tanulményozdsa gazdagithatja a tuddsunkat, de a szerzd figyelmeztet,
hogy a sok tapasztalat elobb-ut6bb eljuttat az egyéni hatar tiloldaldra. A tanulmanya
leszogezi, hogy a fantasztikum sosem lehet zart, mivel amit megismeriink beldle, az
mindig csak rész az egészbdl. A fantasztikum nem a torténetek apréd koriilményeiben
van, hanem abban a folyamatban, ahogy kiszakitja az olvasét a megszokott vildgbol.
Cortazar szerint van a valdsdgban egy kozéppont, ahol a lathatatlan erék metszik
egymast, egybeesnek. A kozéppontokat fel lehet fedezni, de ennek az a feltétele, hogy
sajatosan kell értelmezni a metszéspontokban felbukkand heterogén elemeket. (A
tanulmany egy példat is kozol: ha a varr6gép és az esernyd ,,véletleniil” taldlkozik
egymassal.) A fantasztikum mint erd 1ép kapcsolatba a felszini réteggel, ezéltal a
hétkdznapi ember kiszakad a valdsdgbdl, mert szdmdra felfoghatatlan jelenséggel
talalkozik. ,, Mindig is tudtam, hogy ott leselkedik rdank a legnagyobb meglepetés, ahol
hosszas tanuldssal elértiik, hogy mdr semmin sem lepodiink meg, azaz ahol tébbe nem

botrdnkoztat meg benniinket a rendszer semmilyen repedése.”

Miodrag Pavlovi¢’ a fantasztikumot masodlagos kulturdlis jelenségnek nevezi. A
fantasztikum az 6 értelmezésében a mitikus miivészet folytatasa és atértelmezése. A
mitikus mivészet ritualis funkciot lat el, a fantasztikus muvészet folé kerekedik a
funkcidnak azzal, hogy az észleléseket, gondolatokat mas teriiletek felé iranyitja. A
fantasztikus miivészet a kiillonboz6 alakokat, a tavol es6 dolgokat és az eltérd korokat
kozeli formaba hozza. A ritudlis funkciét ellaté miivészet a mitoszra tdmaszkodva

szilard és vildgos formdkat hoz létre, mig ellenben a fantasztikus miivészet a

? CORTAZAR, Julio: A fantasztikumrol. In: Nagyvilag, XXXVIL évf. 8. sz. 1993. augusztus. 858-861. o.
4
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mozgékonysdgival, a szarnyaldsdval, a szokellésével, a meglepetés kozéppontba
helyezésével kizarja mind a szilardsagot és a vildgossdgot, mind az oksdgot és a
céltudatossdgot. Szétdgazds tortént a mitikus miivészet esetében (A, mitikus
szitudciok, amik a mitikus vildg oksdgi Osszefiiggéseivel dllnak kapcsolatban; B,
mitoldgiai alakok mint istenségek, félistenségek, hdsok megalkotdsa) és a fantasztikus
miivészet esetében (A, a mese; B, 1ények, amelyeket tavol esd és kiillonb6z6 részekbol

raktak Ossze).

Pavlovi¢ azt allitja, hogy a fantasztikum csupan sajitos esete a mitikus
gondolkoddsnak. A mitikus gondolkodds kevés mozgékonysdggal rendelkezik,
ellenben hatarozott korvonald és vilagos képzetekkel és kapcsolatokkal dolgozik. A
mitosz er0sebb és egyszeriibb szovésii, mint a fantasztikum. A mitosz szimbolikus
természetii; ez a szimbolum atfordithatd szakralis és teoldgiai jelentésbe. A mitoszban
tudni lehet, kirdl van sz6 a mesében és a mesén til, a természetben €s a kozmoszban.
A fantasztikum sajat elképzelésébe van zarva, dthatja a logika nyelvére lefordithatatlan
szimbolikus nyelvezet. A fantasztikum nem dekddolhat, mert akkor elveszik az
eredetisége, azaz felmeriilhet a veszély, hogy hétkéznapiva védlhat. A hétkdznapiva
védlas elkeriilése érdekében kotelessége arra torekednie, hogy lebegd maradjon. A
fantasztikus miivészet nem fordithaté le a realitis nyelvére, de ettdl fiiggetleniil
hivatkozhat és célozhat a mogottes realitdsrol. A fantasztikum nem bizonyitja a
realitds torvényeit, nem torédik a mitosz jelentésbeli és nyelvtani kotelezettségeivel,
hanem egy olyan realitasrél besz€l, amit nem tud eltakarni, viszont nem is rendelkezik
a megértéséhez sziikséges kulccsal. A fantasztikum a kozottes tér miivészete, de
Pavlovi¢ szerint a kozottes tér nem a Semmi, ezért nem a Semmi kimondasara
torekedik, nem nihilista. ,, Mozgékonysdga taldn abbdl az erébdl fakad, amellyel kitér
a Semmi eldl, taldn reménykedik tulajdon dtvdltozdsdban, avagy eljdtszik az dtvdltozds
felmutatdsdval. ,,Valamit” mindig tartogat, de nincs ok, hogy ez a ,,valami” ne legyen

fantasztikus!”°

Mircea Eliade megéllapitotta, hogy az ausztrdl bennsziildttek €s a brahman papok
szertartasai kozott folytonossag all fenn. Pavlovi¢ ebbdl kiindulva azt a megéllapitast
teszi, hogy a mitosz egységre utasit. A ritudlék jelentik a kulturélis dllandésagot, az
alapmitoszokat, a folytonossidgot; a szertartisok segitik eld, hogy a kapcsolat ne
szlinjon meg a transzcendenssel. A ritudlékbdl és szertartdsokbdl alakulnak ki az dj

allapotok, az 1j izlések, amelyeknek csak jarulékosan van kapcsolata a mitosszal és a

¢ Uo.



vallassal. Az dj allapot, az 4j izlés pedig lehet akar a fantasztikum is. A kozponti
mitolégiai sablonok a fantasztikus alkotds koriilményei kozott bontakozhatnak ki. A
fantasztikum és a mitikus gyakori taldlkozasa figyelhet6 meg a népkoltészet teriiletén
és bizonyos irodalmi miivekben. A mitikus elemek mar megszlintek a papi tradici6 és
a torzsi emlékezet tényezdi lenni, az irodalom teriiletén sokat veszitettek szakralis
jellegiikbol, ezért uj torvényszeriségek rendjébe illeszkedtek. A fantasztikum a
miivészetben fellelhetd, igazolja tulajdon természetét, a mitikus viszont veszitett a
természetébdl. A mitikus a miialkotdsban megmutatisra, felfedezésre, tolmacsoldsra

szorul, mig a fantasztikus elsore érzékelheto.

A mitikus réteg nem csupan a realitisndl, hanem a fantasztikusndl is alapvetobbé
valik, mint végsé ok és magyardzat. Az elbeszélés mitikus rétegét mindig fel kell
mutatni, ssze kell hasonlitani, ald kell vetni az antropoldgiai vizsgélatoknak, mig a
fantasztikum nem szorul ra, mivel jelenléte az elbeszélésben alapvetd tényezdnek
szdmit. A mitikus réteg az értelmezés eldtt fantasztikus, esetleg ldtomdsosan realista.
Pavlovi¢ azzal zéarja a tanulmdnyét, hogy a mitikus és a fantasztikum kiilonbsége a
szakember szdmdra adott, viszont az elbeszéld, a hallgaté és az olvasé szdmara
magyarédzatra szorul, vagyis értelmezése kordntsem adottsdg kérdése, megértése pedig

nem tekinthetd kézenfekvOnek.

2. A fantasztikus irodalom mint az irodalom része

2.1. A fantasztikus irodalom értelmezése

A vildgot kritikusan szemlélé emberek egyik legfontosabb jellemzdje, hogy nem
fogadjdk el olyannak a dolgokat, amilyennek a hagyomany és a tudomany mutatja
Oket. Minden nap felteszik a kérdést: ,,Ez a haz tegnap is itt volt?” vagy ,,Ez a hat
tényleg itt van?”. Megtorténhet, hogy a hdz csak illizid, mogotte pedig egészen mds
van, de az is megtorténhet, hogy a hiaz kovetkezé nap mas helyen fog allni. Descartes
szerint minden, amit kiviilrél észlelhetiink, lehet csal6dds, minden, amit gondolhatunk,
lehet téves, de a kételkedés sordn bizonyosnak kell lennem magamban, mint
gondolkodé lényben.” Cogito ergo sum — gondolkodom, tehdt vagyok. A fantasztikus
irodalom még Descartes méltin hires tételében is kételkedik. A kétely az egyik
legtobbszor eléfordulé motivuma a fantasztikus irodalomnak. A kétely Descartes-nal

és a fantasztikus irodalomndl egyardnt el6fordul; a kiillonbség csupdn annyi, hogy a

7 STORIG, Hans Joachim: A filozdfia vildgtorténete, Helikon Kiadé, 2005. 251. o.



filozéfus szerint a tapasztalatok altal a valésdg megismerhetd, mig a fantasztikus
irodalom nem fogadja el egyediiliként a tapasztalati valésdgot, hanem egy rejtett

valésagot feltételez mogotte.

A fantasztikus irodalom vizsgdalata k6zben a szakember gyakran elbizonytalanodik. Mi
az, hogy fantasztikus irodalom? Onallé irodalmi irdnyzat? Ha 6n4ll6 irodalmi irdnyzat,
mi tartozik bele? Milyen miiveket lehet eme irodalmi irdnyzatba sorolni?
Kiindulépontnak taldn megteszi az a gondolat, hogy a fantasztikus irodalomnal a
valésdg hirtelen idegenné, kiismerhetetlenné és félelmetessé valik. Ideoldgiai alapja az
a megallapitds, hogy az emberiség a racionalizdlo tevékenysége ellenére mindig bele
fog iitkozni azokba az élményekbe, amiket képtelen lesz megmagyardzni, mivel
irracionalis.® Hidba fejlédtek oly sokat a tudomdnyok, arra még mindig nem taldljuk a
biztos vélaszt, hogy van-e Isten. Az emberek egyik részének raciondlis, madsik
részének irraciondlis Isten 1étezése — megcafolhatatlan érv nem szdl egyik ,.tdbor”
mellett sem. A fantasztikus irodalommal kapcsolatos megkozelitési médok sokfélék -
a legismertebb meghatarozasi médozatok a filoldgiai, a szemantikai, a strukturalista, a

pszichoanalitikus és a szocioldgiai - ezek koziil emlitek néhdnyat.

Pierre Yerlés és Marc Lits hdrom alapvetd szempontot dllitott fel a téma
vizsgilatanal” Az elsé szempontban a nem fantasztikus irodalom és a fantasztikus
irodalom kapcsolatat kell meghatdroznunk. Ez azért okozhat nehézséget, mivel a
fantasztikus” kifejezést a hétkoznapokban a ,kitaldlt”, ,képzeletsziilte” szavak
szinonimdjaként hasznéljuk. Az irodalom é&ltaldban fikcié, ezért szemben 4all az
irodalmon kiviili, objektiv vildggal. A fikciondlis irodalom keretén beliil kell
értelmezniink a fantasztikus irodalmat, mint a fikci6 egy formdjit. A mdsodik
szempontban azt kell leszogezniink, hogy a fantasztikum az irodalmon kiviil is 1étezd
jelenség. Rengeteg irraciondlis tevékenység a természetfelettit, a fantasztikumot
kutatja. A mdgia, az okkultizmus, a parapszicholdgia stb. alapkove az a hit, hogy a
lathat6 anyagi vilaggal parhuzamosan létezik egy lathatatlan szellemi vildg. A
harmadik szempontban a szépirodalmi, esztétikai értékeket hordozd és a nem
szépirodalmi, szorakoztatni kivandé fantasztikus irodalmat kell egymadstol
megkiilonboztetni. Ez taldn az egyik legnehezebb feladat, mivel mindenkinek maés

elképzelése van a szépirodalomrol.

8 MAAR Judit: A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 7-12. o.
o YERLES, Pierre — LTS, Marc: Le Fantastique, Bruxelles, 1990. Didier-Hatier — Idézi: MAAR Judit: A fantasztikus
irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 9. o.



Rengeteg értelmezés a félelmet jeloli meg a fantasztikus irodalom leglényegesebb
alkotéelemének. Louis Vax a miifaj 1ényegének egy pszichés élményt nevezett meg: a
rémiiletet.'” A félelem viszont valGjaban nem minden fantasztikus mii velejaréja,
hanem csupan egy a fantasztikus irodalom sok gyakori témdja koziil. Jorge Luis
Borges négy fantasztikus témakort jelolt meg: miialkotds a mualkotdsban, dlom és
valésdg Osszemosdddsa, utazas az idGben, az én megkettc’izédése.ll A fantasztikus
élmény forrasat ellenben elsddlegesen nem a témdban, hanem a latdsmédban, az
értelmezésben és az elbeszélés modjaban kell keresni. A fantasztikus irodalom
szovegeinek szerkezete elgondolhaté egyfajta kettds struktdraként. Iréne Bessiére a
kettOséget a természetes vildg és a természetfeletti vildg egymds mellett vald
mikddésében le’ltja.12 Tzvetan Todorov a fantasztikus irodalom alapvetd feltételének a
bizonytalansdgot, a kétértelmiiséget jelolte meg.13 Az irodalomtudomdny kutatdsai
szerint a 18. szdzadban jelent meg a fantasztikus irodalom, mivel a tidlzott
racionalizdlds sziikségszeriien hivta el6 ©rok ellenldbasat, az irracionalizmust. A
fantasztikus irodalom a romantikdban virdgzott, a realizmus és naturalizmus
térhdditasakor is tetten érhetd volt, a 19. szdzadban valt meghatirozo irdnyzattd. Pierre
Yerlés és Marc Lits szerint a 19. szdzadi fantasztikus irodalom egyetlen alapséman
nyugodott: a mindennapi valdsagot hirtelen megzavarja egy emberi értelemmel
felfoghatatlan, kiviilr6l érkezd, ijesztd jelenség. A 20. szdzadban a fantasztikum belso

élményé valt, és magt a 1étezést kérddjelezte meg."*

2.2. Louis Vax értelmezése

Louis Vax 1960-ban azt kutatta, hogy mivel nem azonosithat6 a fantasztikus irodalom.
Mas irdnyzatok 6sszehasonlitdsdval, kiillonbségeinek kiemelésével probalta definidlni a
fantasztikus irodalmat. Tizenkét kategoériat mutatott fel, amiben észrevehetd, hogy
nem csak szdvegtipusokat, irodalmi irdnyzatokat, esztétikai kategéridkat vetett dssze,
hanem mivészeti és tudomédnyos dgakat is. Az oka egyszeriien az, hogy Louis Vax a

fantasztikumot, mint altaldnos jelenséget kivanta nagyité ald venni, nem pedig

10 VaX, Louis: L’art et la littérature fantastique, Paris, 1960. PUF. - 1dézi: MAAR Judit: A fantasztikus irodalom,
Osiris, Budapest, 2001. 11. o.
' MoNEGAL, E. R.: Borges par lui-méme, Paris, 1970. Seuil. - Idézi: MAAR Judit: A fantasztikus irodalom,
Osiris, Budapest, 2001. 11. o.
"2 BESSIERE, Iréne: Le récit fantastique. La poétique de I'incertain, Paris, 1974. Larousse - 1dézi: MAAR
Judit: A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 12. o.
iz ToDOROV, Tzvetan: Bevezetés a fantasztikus irodalomba, Napvilag Kiado, 2002. 170. o.

Uo. 7-12. o.
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irodalmi irdnyzatként kategorizdlni. A fogalmak keresésénél fontos szempont volt,

hogy hatdreset legyen a fantasztikummal."

1, Csodds: A csodas (pl. meseregény, mitoldgiai elbeszélés) egy ra jellemzo térben €s
idében jatszodik, és rd jellemzd szereplokrdl szdl, ami fiiggetlen a hétkdznapi
valésagtol. A fantasztikus torténetben az esemény a hétkoznapi valésagban jatszodik,
ahova hirtelen betdr a misztikum. A csodds vildgaban nincsen lehetetlen, mig a
fantasztikum a realitds és az irrealitds ellentétére épiil, avagy a valdsdgos vildgba
engedi betorni a félelmet kivalté megmagyardzhatatlant. A valésdgos viladgban a 1€lek
beteges dllapota a titokzatossagot, a rémiilet a rémalmot, a szorongds a laitomast hozza

magéval.

2, Népi babondk: A fantasztikus torténetek témdi (pl. vampirok, boszorkinyok,
kisértetek) koziil fellelhetok olyanok, amik nagyrészt babondk képében megtalalhaték

a folklorban.

3, Koltészet: A fantasztikum a valdsagos és a lehetséges kozotti konfliktusra épiil, mig

a koltészet a valosag transzfiguracidja, ahol a fenti ellentmondds nem meriil fel.

4, Borzalmas: A fantasztikus torténetekben a hétkoznapi valdsidgba betolakodd
természetfeletti jelenség érzelmeket, legtobb esetben félelmet valt ki beldliink. A
borzalmas viszont nem egyediil a természetfelettibdl ered. A valds kdrnyezetiinkben is
taldlhatunk elég irt6zatos dolgot, amibdl az kovetkezik, hogy a rémiiletet keltd
jelenségek természetes részei a valosidgnak. A félelem onnan eredhet, hogy a
fantasztikus torténetekben megjelend természetfeletti nem megnyugtatd és baratsagos,
hanem ellenséges és vad. Louis Vax szerint a vampirok, démonok, boszorkanyok az

emberi 1élek alantas vagyainak és 6sztoneinek megnyilvanuldsai.

S, Detektivregény: A fantasztikus torténetben €s a detektivregényben kdzponti szerepe
van a titoknak. A detektivregényben a titok megoldast nyer, és nem 4ll kapcsolatban a
természetfelettivel. Ha netdn a detektivregény eleje és kozepe felé ugy tlnik, hogy az
események mozgatérugdi misztikusak, a végén mindig kideriill, hogy emberi
gonoszsag all a hattérben (pl. Sherlock Holmes-torténetek). Louis Vax szerint a
detektivregény gyilkosa €s a fantasztikus torténet szornye viselnek magukon kozos

vonasokat: félelmet €s undort keltenek az olvasdban.

1S MAAR Judit: A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 15-21. o.
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6, Tragikum: A tragikus hds €s a fantasztikus hds maganyos s elvonul a kdzosségtol,
kevés embertarsdval tartja a kapcsolatot. A kiilonbség annyi, hogy a tragikus hds a
magasztossag benyomadsat, a fantasztikus hos a lealacsonyodds benyomdsat kelti az

olvaséban.

7, Humor: A humort és a fantasztikumot elsé hallasra Osszeférhetetlen kategdrianak
tarthatjuk. Az emberek 4ltaldban gy gondoljak, hogy a nevetés eliizi a félelmet,
ezaltal segitve eld a felszabaduldst. Louis Vax leszogezi, hogy a félelem €s a nevetés
kapcsolata sokkal Osszetettebb, mint azt elsére gondolni lehetne. A félelmetes
jelenségen azért nevetiink, mert igy kivanunk megszabadulni téle. A groteszk és a
komikum kiilénb6z6 nevetést kovetel meg az embert6l. A komikum daltal révid iddre
elfelejtjiik a problémdinkat és szérakozunk, viszont a fekete humor az élet sotét
oldaldra mutat rd. A fantasztikum daltal keltett félelmet taldn konnyebb feldolgozni, ha

az ember megtanul rajta nevetni.

8, Utopia: A fantasztikus torténet és az utdpia a képzeletben gyokerezik. Az utdpia
hése filozofikus utazo, aki a vele megtortént események sordn allandé jelleggel
gondolkodik, mikdzben kiviilrdl figyeli és elemzi a vildgot. A fantasztikus torténet
hése azonosul a sajit megszokott vildgdval, ami nem hordozza magiban az
Ujdonsagot. Az utdpidban a vildig maga az ismeretlen, a fantasztikus torténetben

azonban az ismert vildgon beliil bukkan fel az ismeretlen.

9, Allegoria és mese: Az emlitett miifajokban €lesen el lehet egymastdl kiiloniteni az
elvontat és a konkrétat. A konkrét torténet egy rejtett gondolatot érzékeltett. A
fantasztikus torténetben a fantdzia uralma ald hajtja a valdsdgot, aminek a

kovetkeztében nem lehetséges a konkrétat €s az elvontat megkiilonboztetni egymastol.

10, Okkultizmus: Az okkultizmus az daltudomdnyossdg moddszereivel igyekszik
felderiteni a vilag rejtett mozgatérugéit. A fantasztikus irodalomnak hasonld a célja,
viszont 6 a mivészetet hivja segitségiil. Louis Vax taldlé megfogalmazdsiban igy utal
az okkult tudomdnyok és a fantasztikus irodalom kozotti kapcsolatra: ,,...a
fantasztikus elbeszélés arra szoritkozik, hogy esztétikai céllal haszndlja fel az

okkultizmus alapvetd tételeir.”'

11, Pszichoanalizis: A fantasztikus jelenségek gyakran halluciniciok, azaz a tudatalatti

termékei. (Pl. szorongas, félelem)

16 Vax, Louis: L’art et la littérature fantastique, Paris, 1960. PUF. 14. o. - Idézi: MAAR Judit: A fantasztikus
irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 18. o.
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12, Metapszichologia: A metapszicholégia ldtomasokat, érzékfeletti benyomdsokat,
titokzatos jelzéseket vizsgal, amiket tudomanyos rendszerben igyekszik elhelyezni. A
fantasztikus torténet szerz6jének nem kimondott célja, hogy megoldja a
természetfeletti jelenséget, s6t inkdbb szeretné bizonytalansagban hagyni az olvasét

azzal, hogy fenntartja a titokzatossagot.

Louis Vax érzékeltetni akarta, hogy a fantasztikum nem csupan irodalmi jelenség, s6t
még a miivészeten és a tudomanyon is tdllép. A fantasztikumot dltaldnosabb és tdgabb
Osszefiiggésrendszerben kell értelmezni, és utina mar lehet magyardzni a fantasztikus
irodalmat. VisszatérQ jellegzetességei a kiilondsség, a kétértelmiiség, a bizonyossag
hidnya. A fantasztikus élmény létrejottének 1€pési sorrendjét is igyekezett felallitani: 1,
kiindul6pont a hétkdznapi valdsdg 2, bekdvetkezik egy megmagyarazhatatlan esemény
3, a jelenséget értelmezni lehet egy egyetemesebb tudds alapjdn 4, a fantasztikus
élmény még a valasz megtaldldsa elott, a bizonytalansag éallapotdban kovetkezik be.
Az értelmezés szerint a fantasztikus a nyugtalansdg, a valsag pillanata. A fantasztikum
megjelenésével a valdsdgos vilag rendje megbomlik. De ez Louis Vax szerint lelki
folyamat, azaz bels6 élmény, nem pedig a szubjektumtdl fiiggetleniil torténd

jelenség."”

2.3. Todorov értelmezése

1970-ben jelent meg Tzvetan Todorov még ma is aktudlisnak szdmité6 miive, a
Bevezetés a fantasztikus irodalomba."® A szerz6 a sajat elméleti vizsgdlodasait mas
tedridkkal szemben fejtette ki. Munkassagat probaltdk a mitoszkritikdhoz rendelni, de
valéjaban a tudds szdmtalan irdnyzat mddszertanat felhasznalta kutatdsai soran, mivel
ugy gondolta, a kultira vizsgalata tig 6sszefiiggések megallapitisat koveteli. Todorov
a fantasztikus irodalmat 1ugy elemezte, hogy kozben elszakadt a tematikus
csoportositdsoktol. Harom dolgot kivant feltdrni a fantasztikus téméji szovegekkel
kapcsolatban: a strukturdlis jellemzdit, a lehetséges tarsadalmi kontextusait és az
olvasdra gyakorolt hatdsait. A fantasztikusrdl adott definicidja a befogadasesztétikan
alapszik: ,,Mindenekeldtt a szoveg arra kell kényszeritse az olvasot, hogy a szereplok
vildgdt élo személyek vildgdnak tekintse, és hogy habozzon az elbeszélt események
természetes és természetfolotti magyardzata kozott. 19 Takdcs Miklés egyetért abban

Mair Judittal, hogy az olvasdk reakcidira csak bizonytalanul lehet épiteni, viszont a

17 MAAR Judit: A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 15-21. o.
'8 TaAkAcs Mikl6s: Hiszi a sci-fit, - In: http://www.ujkonyvpiac.hu/print.asp?id=3149
' Toporov, Tzvetan: Bevezetés a fantasztikus irodalomba, Napvilag Kiad6, 2002. 170. o.
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szovegek j6 megvélasztisa és a hozzajuk flzott alapos értelmezések hihetobbé tehetik
az érvelést.”® Todorov Gogol Az orr és Kafka Az dtvdltozds cimii torténete alapjan
mutatta be a fantasztikus érvényességének korlatait. Az orr elvardsokat ébreszt, de
nem elégiti ki azokat, mivel nem enged teret sem a természetes, sem a természetfolotti
magyarazatoknak, igy viszont a fantasztikus parddidja lesz. Az dtvdltozds-ban a
természetfolotti nem dobbenti meg az olvasot, mivel a szoveg stilusa hozzaszoktatta;
alkalmazkodott a megmagyarazhatatlanhoz. Kafka vildgidban a kiilonos események
azok, amik természeti torvényekkel megmagyardzhatdak, és a csodds események azok,
amik a természetfolotti elfogaddsaval nyugvépontra jutnak. A kiilonos és a csodds
események kozotti ellendllés tgy irodik at az ird altal, hogy megszlnik a kettd kdzott a

fantasztikusnak juté sziik teriilet.

A fantasztikus irodalom irdnyzata torténeti, mivel az idOben valtozik. Todorov
szocidlis funkciot tulajdonitott a 20. szdzad kezdetéig tartd fantasztikus irodalomnak.
A fantasztikus irodalom lehetdséget nydjtott a tabutémdk nyilvdnos, biintetleniil
elvégzendd feldolgozdsdnak. A szerzd két részre osztotta a tabutémdk fantasztikus
irodalom éltali feldolgozdsat: az én-témdk a személyiség belsé rendellenességeit, a te-
témak a személyiség mdsokkal valé konfliktusait dolgoztdk fel. A fantasztikus
irodalom szocidlis funkcidjanak a pszichoanalizis megjelenése vetett végett, ami mar
mélyebben foglalkozott az én-témdkkal és a te-témdkkal, azonbeliil az oriiltséggel és a

szexualis vagyakkal.

Todorov kutatdsai a fantasztikus irodalommal kapcsolatban azért jelentdsek, mivel sok
irodalomelméleti irdnyzat moddszerét alkalmazva fogalmazott meg véleményt egy
irodalmi irdnyzatrél. Az irdnyzat monogréafidjanak megirdsandl azért jart el dvatosan,
mivel el kivanta keriilni a megalapozatlan Aallitisokat és mivel a definicidok
tartossigdban nem bizott. Félretett minden dogmatikat, hogy Ilétrehozzon egy

mikddoképes meghatdrozast a fantasztikus irodalomrol.!

2.4. Fantasztikum és metafora

A fantasztikus irodalom térnyerése Orosz Magdolna szerint 6sszefiiggésbe hozhat6 az
elbeszélés szazadforduldbeli felbomldsdval.* A 19. és 20. szézad forduldjan filozdfiai,

pszicholdgiai, miivészeti és irodalmi parbeszédekben, vitdkban korvonalazddott egy

20 Tak Acs Mikl6s: Hiszi a sci-fit, - In: http://www.ujkonyvpiac.hu/print.asp?id=3149
2 TopoRrOV, Tzvetan: Bevezetés a fantasztikus irodalomba, Napvilag Kiado, 2002. 170. o.
2 OrOSzZ Magdolna: Fantasztikus metafordk - metaforikus fantasztikum, Viligossig, 2006/8-9-10. 145-149. o.
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egyéniség-koncepcid, amely az embert a benne rejld lehetdségek Osszességeként
mutatta be. Az egyéniség tragédidjat az okozza, hogy a benne rejlé lehetdségek az
adott idOpontban csak részlegesen valdsulnak meg. A felfogas jelentdsen befolyésolta
az irodalmi miiveket, leginkdbb az elbeszéld szoveg kiillonbozo sikjait és elemeit
problematizélta. A kiils6 szemlélének ugy tlint, hogy a vilag valéjdban bonyolult és
érthetetlen, ami nem teszi lehet6vé az ok-okozati elven és az idérenden nyugvo
elbeszélést. Az elbeszElés 1éthez vald joga, az Osszefiiggd, ok-okozati elven nyugvo
torténet lehetdsége a korszak elbeszélés-irodalmdban jelentés mértékben
problematizalddott, aminek kovetkeztében az elbeszélést a metaforizdlds kezdte

meghatarozni.

A metafora jelensége a nyelv altaldnos kérdéseit érintette. A német romantikus
nyelvfelfogds a metaforicitdst a nyelv eredendd tulajdonsdgai kozé sorolta, az tjabb
konceptudlis metaforaelméletek pedig az embernek a vilag megismerésére hasznalt
altalanos eszkozének tekintették. Peirce a metaforat az ikonok osztilydba sorolta;
avagy a metafora a kép és a diagram mellett foglalt helyett, mint az ikon egy fajtija.
Peirce osztilyozdsdban az index, a szimbdlum és az ikon a targyra vonatkozds éltal
adott jelosztidlyhoz tartozik. Az ikon tovdbboszthaté képekre, diagramokra és
metafordkra, mint az ikon alfajai. Az irodalmi szévegek nyelvi jelekbdl épiilnek fel,
igy az ikonikus jelleg csak kozvetve jelentkezik. A metaforikus nyelvhaszndlatban

viszont a nyelvben levd ikonicitds keriil erds kjfejezésre.23

A metaforizdlédds az elbeszélés valsdgabol kivezetd eljarasként is miikodhet, ha a
mivek torténetelviisége helyett a szovegszerli jelleget hangsulyozzdk. A fantasztikus
képes ,helyettesiteni” a metaforikust, igy a fantasztikus irodalomban az elmondott
torténet megmarad. Ami a korszak non-fiction irodalmaban nem sz6, s ezzel nem
valésdg, azt a fantasztikus irodalom szoénak tekinti, és valdsdgként jeleniti meg. A
fantasztikus irodalom ugy keriili el a ,,torténet” lehetetlenségének problém4jat, hogy
visszahozza a fiktiv valésdgnak az alapjat, magit a torténetet. Megjegyezendd, hogy
az irodalmi valésdg mindig is fiktiv, még az ,igaz torténet” cimkével ellatott,
megtortént eseményt feldolgozd sztorik valdsdga is. A fantasztikus és a metaforikus
kozott lehet ,,vagy-vagy” és lehet ,,is-is” kapcsolat. Nem kevés fantasztikus torténet

van, ami metaforikus elemekkel kapcsolédik ossze.

Kafka fantasztikus elbeszéloként vald besoroldsdnal kiilon hangsilyt kap a

metaforikussdg kérdése. A miiveiben a valésdggal megférd és a valdsidggal meg nem

2 Uo.
2 Uo.
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féré vildg egymadst kizaré jellege nem okoz episztemoldgiai vagy ontoldgiai
problémét, nem idéz eld szakadast. Az irraciondlis eseményeket a szereplok a
mindennapi élet természetes részének tekintik; szinte meg sem lepddnek, mikor
bekovetkezik a vératlan (pl. Az dtvdltozds). Ugyanakkor mds Kafka-szovegekben egy
képi-metaforikus elemet fejt ki az események szintjén a szerz6 (pl. A
fegyencgyarmaton).” Kafka vildga irraciondlis, amelyben a f6hds kiszolgéltatott
aldozatként €l. A torténetekben a fészerepld megismeri a vildg irraciondlis 1étét, kis
ideig hitetlenkedik, aztdn elfogadja a tényt, alkalmazkodik, azonosul vele. A todorovi
értelemben vett valédi fantasztikus hatds, a bizonytalansag igy eltinik, eziltal
meggatolva, hogy Kafka elbeszéléseit a fantasztikus elbeszélések kozé soroljuk.
Hidnyzik a bizonytalansdg egyrészt a szerepld szempontjdbol, mdsrészt az olvasé
szempontjabol. Kafka vilidga az abszurd vildga, amely csak érinti a fantasztikum

vilagat.?

3. A fantasy mint a fantasztikus irodalom része

3.1. A fantasy fogalma

Magyarorszagon a 80-as években jelent meg eldszor a fantasztikus irodalomnak az az
irodalmi irdnyzata, ami napjainkra hatalmas jelenséggé ndtte ki magit. Az irdnyzat
hivei létrehoztak Ontorvényli vildgokat, amelyek sajitos torténelemmel, sajatos
népekkel, sajitos szokdsokkal, sajdtos torvényekkel és sajitos valldsokkal
rendelkeztek. Céljuk a fantdzia szabad hasznalatinak, a mindennapi élet izgalmassa
tételének, a kotottségek aldli felszabadulds lehetdségének a biztositasa. Ez a fantasy,
amit a 3. fejezetben irodalomszocioldgiai szempontbdl fogok vizsgalni.”” De miel6tt
targyalni kezdeném, érdemes leszogezni, hogy a fantasy nem csupan irodalmi
irdnyzat, hanem stilusirdnyzat is, mivel megnyilvanul a festészetben, a szobrdszatban

és mas muvészeti formakban is.

A fantasy bar hatalmas olvasoréteget tudhat maganak, az irodalomtudomény
tulsdgosan keveset foglalkozott vele. Csupan néhany tanulminy és a hirnevesebb
fantasy irék munkdair6l, - mint J. R. R. Tolkien, Michael Ende, H. P. Lovercraft, -

sz016 kritika jelent meg. A fantasy masik jellegzetes formdjardl, a szerepjatékrol djfent

25
Uo.
26 MAAR Judit: A fantasztikus irodalom, Osiris, Budapest, 2001. 120-122. o.
" VARIU Zsuzsanna: A fantasy Magyarorszdgon; In.: Konyv és nevelés, 1999. (1. évf.) 1. sz. 23. o.
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csekély szami, komoly kritika €s ismertetés, valamint néhany botranyos és felszines

cikk szolt.

A fantasztikus irodalomnak két nagy irdnyzata orvend népszerliségnek: a science
fiction és a fantasy. A fantasy az angolszasz irodalomban jelentkezett el6szor. Kuczka
Péter, a fantasztikus irodalom teoretikusa igy definidlta a Vildgirodalmi Lexikonban:
természetfolotti  jelenségeket valoszerii kornyezetben, redlis hésokkel —egyiitt
megjelenité szépirodalmi miivek (...) az ember és a képzeletbeli vildg kozotti
megdobbentd ellentéten alapulnak. (...) a valoszerii s a valdszeriitlen ellentétekre
épitenek (...) erdi dltaldban fiiggetlenek az ember vildgdtol”. Sajnalatosan a definicidja
nem szolgéltat elégséges informdacidkat a témardl. Kuczka Péter késébb elkovette azt a
hibit, hogy a fantasy-t a science fiction egyik aldginak nevezte.® A problémat
silyosbitja az, hogy még mostansig is ebbe a félreértésbe esik szdmos irodalommal
foglalkoz6 szakember. A sci-fi a tudomanyok fejlodésével foglalkozik modern
vildgokban jatsz6dé torténetekben, a fantasy viszont elutasitja a technikai fejlodést,
helyette a misztikumot, a transzcendenst keresi, azt amit a racionalizmus nem képes
megmagyarazni. Kornya Zsolt, neves magyar fantasy ir6 igy beszél a sci-fi és a
fantasy kiilonbségérol: ,, Valamely kulcsfontossdgi ponton mind a fantasy, mind a sci-
fi elrugaszkodik mindennapjaink valosdgdnak talajdrol; ez kiilonbozteti meg oket az
iin. non-fiction irodalomtol. A sci-fi azonban igyekszik RACIONALIZALNI ezt a
kritikus pontot, meggyozni az olvasot arrél, hogy ami az elbeszélés tdrgya, az az
dltalunk ismert vildg torvényszeriiségei kozé beilleszkedik, dltaluk megmagyardzhato.
A fantasy éppen ellenkezoleg, tudatosan igyekszik elszakadni a realitdstol, ontorvényii
vildgokat teremt, ahol a szdmunkra meghatdrozott szabdlyok nem érvényesek, helyiiket
az ismeretlen, a titokzatos veszi dr.””° A fantasy a sci-fivel ellentétben nem a
tudomanyokbdl, hanem a gétikabdl, a romantikabdl, a kdzépkori lovagi irodalombdl,
az Okori mitoszokbdl, az arab mesékbo6l, a biedermeier torténetekbdl, a skandinav
sagdkbol taplilkozik. A fantasy gyokerei mélyebbre nytlnak, mint a sci-fi-é, hiszen a
természetfolotti erOkben valé hit elébb megjelent a torténelem folyaman, mint a
tudomdnyos kutatdsok. Természetesen ettdl fiiggetleniil nem lenne helyes a fantasy
targyaldsat az antikvitdstol, pl. a homéroszi eposzoktdl elkezdeni. A fantasy-nak van
egy modern korszaka, ami 1890-t6] kezdddik. Ekkor jelenteti meg vitairatnak szant

mivét William Morris, mely a News from Nowhere cimet viseli. A miiben egy
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idealizalt, utépisztikus kozépkori tarsadalmat mutat be, ami a késObbiek sordn nagy
hatdst gyakorolt a kozépkor irdnt érdekl6do fantasy szerzokre. (A kozépkor irdnti

érdekl6dés még ma is tetten érhetd a fantasy szerzok tobbségénél).

3.2. Modern torténeti gyokerei

Eme irodalmi irdnyzat a XX. szdzadban jott 1étre Anglidban. A fejlodésének hatalmas
lokést adott a popularis utat valaszté Edgar Rice Burroughs Mars-ciklusa. Az elveszett
vildgok megteremtésében egy amerikai Ujsagird, Abraham Merritt jart az élen, akinek
a kevés miive jelentOs hatast gyakorolt. Miiveinek hdsei rendkiviili tulajdonsdgokkal
rendelkez6 ir vagy skandindv férfiak, akik titokzatos helyeket jarnak be, kiilonleges
Iényekkel taldlkoznak, megismerkednek egy gyonyorii novel és szembeszéllnak az
elpusztithatatlannak latszé fégonosszal. Burroughs és Merritt {rdsainak cselekménye
nélkiilozi az eredetiséget és a jellemabrazolasuk egyszeri, de jelentoségiik a
hatdsukban keresendd. A 30-as években a fantasy irdsok megjelentetése elsésorban a
magazinokban torténhetett meg. A magazinokban valé megjelentetés miatt a szerzok
regények helyett novellikat és elbeszéléseket irtak. Az Ovildg gazdag fantasy-
hagyomanyai lassacskdn feledésbe meriiltek, és az irdnyzatban kiteljesedett az
amerikai hegemonia. A fantasy-magazinok piacdn egyeduralkodé helyet vivott ki
magédnak a Weird Tales; és mivel a legtobb fantasy szerz6 ebben a magazinban
jelentette meg miiveit, elnevezték Gket a Weird Tales-nemzedéknek. Irdsaik egy

irdnyzatot képviseltek: ,,hard fantasy”, amit ,,sword and sorcery”-nek is neveznek.

A Weird Tales-nemzedékbdl kiilonosen két szerzot kell kiemelni: Howard Phillips
Lovecraftot és Robert E. Howardot. Lovecraft irodalmi szempontbdl egyfajta
0sszekotd kapocs a fantasy kezdete és a Weird Tales-nemzedék kozott. Nem sorolhatd
egyértelmiien a fantasy szerzok kozé, mivel sajitos stilusaval valésdaggal uj fejezetet
nyitott a fantasy és a horror torténetében. Howard hatdsa a legjelentdsebb; neki
koszonhetjiik Conan, a barbar alakjat. 1932-ben jelent meg az elsé olyan novella
(Foénix a kardon) a Weird Tales-ben, melyben feltiint a szénfekete hajd, gleccserkék
szemil, zord barbar. Conan i. e. 10 000 koriil, a ,,hybdriai korszakban” jarja be a
vilagot, az elbeszélések az ¢ kalandjait mesélik el. Egyes elméletek szerint Howard a
sajat idealizélt karakterét teremtette meg a kimmériai harcosban. Haldla utin egy
munkakozosség ,,vette at” a barbart: megszerkesztették a teljes életrajzat, kidolgoztak

a ,hybériai korszak” torténelmét, térképszeriien megteremtették a foldrajziat — és
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szolgai utdnzdssal sorozatban gyartottdk a Conan-torténeteket, amik meg sem

kozelitették a sziilGatya elbeszéléseit.

A Kkét legjelentésebb magazin, a Weird Tales és az Unknown a 40-es években
megsziint. A fantasy hanyatlani latszott egészen az 50-es évekig. 1954-55-ben jelent
meg egy brit nyelvészprofesszor, J. R. R. Tolkien A Gyiiriik Ura trilogidja. A trildgia
sikerének hatdsdra a fantasy mint irodalmi irdnyzat kozéppontba keriilt; novekedett az
olvasétaibor. A Weird Tales-nemzedéket klasszikusnak tekintették, amelynek
hagyomanyaihoz keményen ragaszkodtak — negativ hatdsa a tilzott epigonizmus és az
egy kaptafara késziilt irodalmi munkdk tomeges megjelenése volt. Tobb ir6 dgy
gondolta, hogy az irodalmi elsekélyesedés magit az irdnyzatot veszélyezteti, ezért
4jit6 torekvésekbe fogtak. Az egyik ilyen ,.forradalmar” a brit Michael Moorcock volt,
aki két ponton tdmadta a Weird Tales-nemzedék tradicidit: a hds

legy6zhetetlenségének mitoszan és a jellemek fekete-fehér sarkitottsdgan keresztiil.

3.3. A fantasy ismérvei

A fantasy divat lett, és ami divat, az iizlet. A fantasy rengeteg pénzt hoz a
szamitogépes jatékfejlesztd cégeknek, a szerepjatékok gyartdinak, a kartyajatékok
fejlesztdinek, néha még az iréknak és a kiaddknak is, bar 6k kevesebb pénzt litnak az
egészbOl. A regények és a szerepjitékok kezdetben igényes szérakozdsnak indultak, de
madra a pénziigyi kiakndzasuk a kindlat boviilése mellett tartalmi gyengiilést is okozott.
Egy magyar fantasy {rd, az Ammertnia Mihely alapitéja, Berke Szildrd szerint a
fantasy pénziigyi kiaknazasdndl a kovetkez0 sorrendet lehet feldllitani: 1,
szamitogépes jatékok 2, gyiijtogetds kartyajatékok 3, tdrsas- és szerepjatékok 4,

irodalom. Mint lathatjuk, az irodalommal profitdlnak a legkevesebbet.

A fantasy irdnyzatnak is megvoltak a maga irodalmi folydiratai: az irodalommal az
Atlantisz, a Biborhold, a szerepjatékkal a Rina Magazin, az Alanori Kronika és a
Dragon Magazin foglalkozott. Fantasy konyvekre és szerepjatékokra specializal6dé
szakiizletek is nyiltak, mint a Trollbarlang, Magitor Konyvesbolt, Silverland, Magic

Shop, Camelot.

Ezekbdl is latszik, hogy nagy hatdsd irodalmi jelenségrél van sz, amely érdemes a
figyelemre. Az aldbbi kérdéseket kell feltenniink: A fantasy irodalmi irdnyzatként, a

szerepjaték szabadidd-tevékenységként milyen megitélés ald keriil? Egy modern

39 KORNYA Zsolt: Roviden a fantasyrél, Helios 1. 1988. 29-30. o.
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tarsadalomban, ahol a technikai fejlodés ilyen magas fokra eljutott, hogyan lehetséges
az, hogy a tarsadalom egy része szamdra a torténelem el6tti, legfeljebb feudalis
tarsadalmui, magikus, irraciondlis vildgok adjdk meg a szabad mozgésteret, ahol

otleteiket megvaldsithatjak?

A fantasy vildgokra a kdvetkezok jellemzoek: a problémak egyszeriibben megoldhaték
és konnyedebben kezelhetdk, mint a redlis vilagban; a varazslatok és a csoddk itt a
mindennapi élet részei; 1étezik a jO és a rossz idedja, ami ilyen egyértelmiiségben a
redlis vildgunkban elképzelhetetlen; s nem utolsdsorban van lehetdség kalandra,
kockazatra, veszélyre, olyan szitudcidkra, amelyet a mindennapjainkban nem
tapasztalhatunk meg. A fantasy a kaland, a fantdzia és a csoddk iranti vagyat elégiti ki;
altala elmenekiilhetiink egy képzeletbeli vildgba, s6t magunk is teremthetiink egy sajat
kis vilagot.”!

Kitlind precedensnek egy ilyen vilagra Berke Szilard Ammerinidjat hoznam fel. Hogy
miért hozta 1étre Ammeriniat? O egy interjiban igy nyilatkozik: ,Hogy milyen
indittatdsbol késziilt? Ndlam — és nem hiszem, hogy ebben a korben egyediil lennék
vele — a fiziologiai sziikségletek szintjén megrekedt a fantdzidlds, az "ébren dlmodds".
Valahol persze mégiscsak a piramis csiicsa, hiszen onmegvaldsitds. A vildg és a benne
elhelyezett novelldk - mindez tiikorkép (és pillanatkép) onmagadrol, a gondolataidrdl,
nézeteidrol, amit késobb visszalapozhatsz, értékelhetsz. Egyben kommunikdcio a
kornyezeteddel, tovdbbd, ami még lényegesebb, egyfajta életiit-jdték, amit sohasem
lehet megunni és abbahagyni. (...) A folyamatossdg az elsé kulcsszo: egy vildg
elképzelése és megélése hosszii folyamat, ami akdr évtizedekig is elkiséri az irot,
mialatt az elképzeld és maga a vildg is vdltozik. A mdsik kulcsszo az élvezet, az alkotds
orome. Ha a folytatélagossdag elveszik, még taldlhatsz mdsik otletet. De amikor az
élvezet eltiinik, és az alkotds, a fejlesztés csak egy lesz a sok elvégzendd feladat koziil,
akkor az egész elvesziti a vardzsdt, amit az Olvasé azonnal észre fog venni.

e Ve )’32
Szerencsére ez a veszély nem fenyeget.

A fantasyt befolydsolja a kollektiv tudattalan felé fordulds. Kideriilt, hogy az 0Gsi
mesék, mitoszok, legenddk, sagak azonossdgot mutatnak. Evezredes miltjuk ellenére
az emberek tobbsége szdmdra eszmei mondanival6juk nem avult el (példanak
emlithetném a becsiilet fogalmat). ,,A muilt szdzadban megkezdddott folkrolkutatdsok a

felszinre hoztdk ezeket az egyezéseket, szdzadunkban pedig - alapvetéen Jung

3! VARIU Zsuzsanna: A fantasy Magyarorszdagon; In.: Kényv és nevelés, 1999. (1. évf.) 1. sz. 23. o.
2UiLakt  Tamds: Interji  Eric  Muldoommal, és az  Ammerinia  Miihely  tagjaival In:
http://www.fantasya.hu/index.php?modul=cikk&mod=mutat&kezdes=0&id=606
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munkdssdgdnak koszonhetéen - a jelenség pszichologiai hdtterét is sikeriilt
megkizeliteni.”.” Varji Zsuzsanna arra is rimutat, hogy Jung azt hangoztatta, hogy az
ember elszakadt mitikus gyokereit6l. Az orszdgok tarsadalmait a hagyomany- és
hiedelemrendszer tartja Ossze, melyeknek nagy része a mesékben, legenddkban,
mitoszokban fogalmazddott meg. A modern korban a valldsos élet formdlissd valt, a
keresztény erkolcsi tanitdsok érdektelenné, so6t athdaghatobba valtak. Jung ezen
ténymegallapitdsai pesszimista hangvételiiek, de Varji Zsuzsanna mégis allit elénk
egy reménycsillagot: az emberek &hitoznak a csoddkra, a fantasztikumra. Az
érdekl6dés talan azért olyan oridsi a fantasy miivek irdnt, mert az emberek altaluk
kivanjak megtapasztalni a transzcendenst. Egyesek szerint a fantasy feladata az, hogy
rdébresszen arra, hogy a sajat kis kozmoszunkban keressiik az értékeket; hogy félelmet

ébresszen a hdborus vildgégéstdl; hogy megdvjon az elsivarosodastol.

A legtobb fantasy irasra jellemz6 a heroikus dbrazolasméd. A fészerepld mind a kiilsd
kinézetben, mind a belsé értékekben a hds tipusat hordozza. Kivdlé harcosok,
kiilonleges képességli hdsok, tiszta erkolcsti lovagok koszonnek vissza rank a fantasy
torténetekben. Kivétel erdsiti a szabdlyt: Robert Howard barbar hése, Conan nem
fogékony a mordlis értékekre és civilizdcié-ellenes — mégis a civilizaciotol vald
mentessége kolcsondz szamadra sajatosan tiszta aurdt. A hosok szinte majdnem minden
esetben gonosz hatalmakkal dllnak szemben, amik a vildg elpusztitidsira tornek. A
kiizdelem tétje nem egyéni, hanem kozosségi, mondhatni idealisztikus: megvédeni a

vildgot vagy annak egy szegletét a Gonosztol.

A harcjelenetek stirtin fordulnak elé a fantasy mtvekben. Az {rék a kozelharcot
brutdlis naturalisztikdval irjdk le, igy érzékeltetve a fOhds harcbeli jartassdgat,
masrészt pedig azt sugallja, hogy harcban résztvenni dicsOség. A harcos nem a
tomegpusztitdsi eszkozok aldozata, hanem egy diadalra és dicsOségre palyazo
kalandor. A harcjelenetek irodalombeli térhéditdsdnak megvan a maga negativ oldala
is: elOszor is szE€lsdséges emberekben tovabb erdsitheti a ,harcos-kultusz” idedjat,
masrészt az olvasékban kialakulhat az a gondolat, hogy minden fantasy csatdzasokrol
sz0l. Persze ez nagy tévedés, hiszen vannak fantasy-k, amik a szerelemrdl szélnak
(Peter Beagle: Az utolsé unikornis), filozofikus létproblémakat dolgoznak fel (Colin J.
Fayard: A homokdra drnyékdban) vagy csak egyszeriien sz€p mesét mondanak el

(Michael Ende: Végtelen torténet).

33 VARIU Zsuzsanna: A fantasy Magyarorszdgon; In.: Konyv és nevelés, 1999. (1. évf.) 1. sz. 23. o.
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A fantasy elhagyhatatlan kelléke az utazds és a csoddlatos tdjak szerepeltetése. Az
olvasé €s a fohos egyarant racsodilkozik az eléje taruld vilagra. A fantasztikum a
természetfeletti képességekkel rendelkez6 emberek (boszorkanyok, varazslok),
kiilonos €s idegen lények (tiindék, mandk, torpék, trollok), a csoddk és a magia
szerepeltetésével jelenik meg. A szerzd és az olvasé egy elképzelt vildg eseményeit

valésdgosnak fogjak fel; ez egyfajta jaték, amellyel az unalmas drakat szinesitik meg.

Az emberek az irracionalizmus atélésével egy nem iparosodott vilagra vagyédnak. A
média azt sugallja, hogy a XX. szdzad embere €l a tarsadalomban és alakitja a
tarsadalmat, de az emberek a valésdgban nem ezt tapasztaljak. A kiszolgéltatottsag és
az életidegenség szorongdast és félelmet okoz. Ez egyfajta iitk6zéshez vezet, amely a
régi idokbe vald visszavagyodast idézi eld: példaul a viking korba vagy a feudalista
tarsadalomba. A fantasy hivei szembedllnak a technokultirdval, a modern tarsadalom
értékrendjével; a szélsdségesebb gondolkoddsi embereknél ez atmehet hisztérikus

civilizacié-ellenességbe.

A fantasy vildgképe és nyelvezete er6sen archaikus. Meg kell még emliteni, hogy a
fantasy regények nyiizsognek az angolszasz nevektdl, és a magyar {rék tobbsége is
angolszdsz név alatt jelenteti meg a munkdjit, mivel sajnos az olvasok tobbsége
jobban veszi a kiilfoldi név alatt futé konyveket. Ez idovel valtozhat; meg is indult egy
torekvés, amelynek célja, hogy a magyar ir6k nyugodt szivvel megjelentethessék a
fantasy frdsaikat a valddi neveik alatt. A pozitivumok mellett nem nézhetiink el a
negativumok felett sem: a fantasy irodalom teriiletén tomegtermelés figyelhetd meg,
aminek kovetkeztében rengeteg, irodalmi és nyelvtani szempontbdl igénytelennek

szamité mu is megjelenik a piacon.3 4

3.4. A fantasy irdnyzatai

A fejezet végén érdemes roviden felvdzolni a fantasy irdnyzatait. A fantasy vildga tag
horizonti, és nem egységes. Az irdnyzaton belill rengeteg alirinyzat mikodik,
amelynek megvan a sajét kifejezésmoédja és arculata. Az irdnyzatok jellemzésére még
nem szilletett szdmottevé komoly tanulméany. Kornya Zsolt egyik cikke alapjan

igyekszem majd bemutatni egy-egy fontosabb torekvést.”

34
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1, High fantasy: Az iranyzatot a 60-as években Tolkien inditotta el olyan miivekkel,
mint A Gyiiritk Ura, A babo, Silmarillion. A high fantasy torténetek er0sen kotddnek a
régi mitoszokhoz, eposzokhoz és mesékhez. J. R. R. Tolkien példaul tanulméanyozta
Anglia mitolégia-vilagat, az észak-eurdpai kozépkori irodalmat, ezenbeliil a finn
Kalevaldt, a Beowulfot, az 6- és kozépangol szovegeket. A miivek legtobbszor
monumentélis méreteket dltenek, az {rasuk és az olvasdasuk nem konnyli. A 80-as évek
egyik leghiresebb high fantasy bestsellere Terry Brooks Shannara-ciklusa, mely

haromszor akkora terjedelmi, mint a Gyiritk Ura.

2, Hard fantasy: Az iranyzat a 30-as évek Amerikdjabdl indult el. A legkiemelked6bb
szerz6je Robert E. Howard, a Conan-sztorik megalkotéja. A festészetben Boris
Vallejo képviseli ezt az irdnyzatot. A 40-es években hanyatlani kezdett, val6sziniileg
azért, mert a szerzOk publikdldsi lehetOségét biztosité pulp-magazinok mdir nem
vonzottak annyi olvasot, mint kezdetben. A hard fantasy torténetek kozponti alakjai
izmos harcosok, sotét magidt iz vardzstudok és lenge oltdzetli holgyek. A mivekben
az akcié domindl, a f@szereplok barbar férfiak, a ndk aldrendelt szerepben jelennek
meg, és a puszta izomerd hattérbe szoritja a migiat. A magia csak a gonosz hatalmak

legfébb fegyvere, a hdsok szempontjabdl pedig lekiizdendd akadaly.

3, Soft fantasy: A hard fantasy ellenreakcidjaként jott 1étre a soft fantasy, igy a
tendencidk is nem meglepden megforditottak. A hard fantasy fOhdsei barbér férfiak, de
a soft fantasy vildgdban csupan ellenszenves €s visszataszitd mellékszereplok. A
magia sotét és titokzatos hatalma jelentdsebb szerepet kap, mint a puszta izomerd. A
magia nem lekiizdendd akaddly, hanem a hdsok legfontosabb fegyvere. A vilag
részletesen kidolgozott és gazdag kultirdval bir, s a szereplOk alapos lélekrajzzal,
hétkoznapi hibdkkal és emberi érzésekkel rendelkeznek. Az irdnyzat alapitéjanak
Andre Norton és Marion Z. Bradley szamit. A miivek szerz6i altaldban nék voltak,

valdszintileg ezért tartoztak a fészerepldk is a gyengébb nem soraiba.

4, Fantasy new wave: A 70-es években kezd6dott az a mozgalom, amely céljaul tiizte
ki a klisékre épiild fantasy megujitdsat. A képviseldi kozé soroljadk Michael
Moorcockot, M. John Harrisont, Robert Silverberget. Két tradiciét tdimadtak elszantan:
a j6 és a gonosz sarkalatos szembedllitdsat és az ©rokos pozitiv befejezést. A
tradiciokat megcsontosodottnak tartva az érdeklédésiik a bizarr, a megdobbentd, a
Iélektan €s a sziirrealizmus irdnyaba fordult. Abban az idében példaul Moorcock egyik
sziirrealista képe, az embervérbdl késziilt kastélyok sok szerzét és olvasot

megdobbentettek.
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S, Dark fantasy: A mozgalom bolcsdje Eurépaban ringott: kdzvetlen elézménynek
lehet tekinteni a gotikus angol regényt. A nagy oregek kozé soroljak Edgar Allan Poe-t
és Ambrose Bierce-t, 6ket kovette Lord Dunsany, Arthur Machen, H. P. Lovecraft,
Robert Bloch. Jellemzéje a sotét misztikum, a természetfolotti rémségek
szerepeltetése, a nyomaszt6 hangulat, a haldl dlland6 jelenléte. Magyarorszdgon az Ars
Magica mozgalom képviseli, mely a ,,sotét” kozépkori Eurépaba invitdl irodalmi

munkdk és szerepjaték modulok altal:

LIsmerd meg a fény és sotétség birodalmdt, ahol nagytuddsi bolcsek orzik letiint
korok tuddsdt, mig mdsok a sotétség erdivel szovetkeznek a nagyobb hatalom
reményében, ahol a nemes foldbirtokosok udvarait zene, vers és romdnc jdrja dt, mig
mdsok véres hdaboriikat vivnak tdvoli orszdgokban, ahol a szerencsés jobbdgyok viddm
és boséges iinnepségeket tartanak, mig mdsok jarvdanyoktol és éhinségtol pusztulnak el.
Az élet és gazdagsdg, haldl és nélkiilozés felett pedig ott dllnak a legendds hatalmii

vardzslok. Légy te is egy koziiliik! Ismerd meg a legenddk Europdjdt! »36

6, Phantastik: A német kifejezés ,,a teljesen ontorvényi, drado, tiszta fantdzidt
takarja, amely azonban komoly mondanivalét is hordoz magdban.”’ Kornya Zsolt
nem tudott sokat kezdeni a definicidjdval, és valdjdban komoly szakirodalmat sem
taladltam, ami meghatdrozna ezt az djfajta fantasy-t. Kornya Zsolt az irdnyzat egyik
képviseldjének Jorge Luis Borgest emliti, de még 6 is bevallja, hogy az frdsai 4ltal
képviselt sajdtos jelenséget lehetetlen barhova is besorolni, iréi jelentdsége meghaladja

a mesterséges mufaji kereteket, miivei értelmezése bonyolult feladat.

A modern fantasy-ban a felsorolt irdnyzatok jelen vannak. Az eligazodds nem konnyd,

Magyarorszagon pedig a publikdcids viszonyok teszik nehézkessé a terepet.

4. A fantasy helyzete Magyarorszdgon

4.1. Torténeti dttekintés

4.1.1. A rendszervdltds utdn

A rendszervéltas el6tti években a szérakoztato irodalom egyes irdnyzatai nem léteztek

Magyarorszagon. Amik netdn léteztek — mint a western, krimi stb. — azokat is csak

3 http://fantasykonyvek.atw.hu/
37 KORNYA Zsolt: A képzelet egy mdsik vildga. Amit a fantasyrdl tudni illik, Metamorf 3., Vaci Mihdly Megyei és
Varosi Mivelddési Kozpont, Nyiregyhdza, 1988. 14. - 18. o.
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megtiirték. A tudomdnyos-fantasztikus irodalom, a science fiction a megtiirt
kategoridba esett, mig a fantasy nem is létezett. Ez érdekes, hiszen Tolkien Gyiiriik
Ura regénye a rendszervéltds el6tt jelent meg Réz Adam és Goncz Arpad forditasaban.
A vilogatas ideoldgiai alapon tortént, aminek kovetkeztében egyes szerzok egyenesen
tiltdlistara keriiltek. 1989-ben alapos véltozds kovetkezett be, a kordbbi tilalmak
megsziintek, és djonnan 1étrejovod kiadok kezdtek fantasy-t €s science fictiont kiadni
szamtalan mennyiségben. Megjelentek az alforditasok; azok a szovegek, amelyeknek
nem volt forrdsszovege, fiktiv angol cimmel rendelkeztek, a kolofon pedig kitaldlt
bibliografiai adatokat tiintetett fel. Az alforditasok szerzdi angol dlnevet hasznéltak, a
forditéhoz pedig a sajit polgéri neviiket adtdk. A forditdsokndl az angol szoveget
tltették 4t magyarra. Ez nagyon fontos tény, mivel a fantasy és a sci-fi teriiletén az
angolszdsz kultira a dominédns. Ha alaposan koriilnéziink a vildgpiacon, a mai fantasy
és sci-fi irok tobbsége amerikai és angol szdrmazdsd, igy a miivek nagyobb része

angol nyelven irodik.”

A rendszervaltds elotti években a populdris irdnyzatok nem voltak kedvezd
helyzetben. Ideoldgiailag értéktelennek mindsitették Oket, de a kozonségigény miatt
nagy példinyszdmban jelentek meg. A marxista irodalmarok és kritikusok,
kultdrpolitikusok  tiltakozhattak, de a szdrakoztaté irodalmak hatalmas
népszeriiségének nem dllhattak az ttjdba. A tudomdnyos-fantasztikus irodalmak
burkoltan vagy nyiltan olyan eszméket tartalmaztak, amikkel eddig az olvasé
legfeljebb csak hallomas szintjén taldlkozhatott. 1975-ben jelent meg az els6 fantasy
mi, Tolkien A babo ciml regénye, amit gyermekirodalomként konyveltek el. 1981-
ben jott utdna a Gyidritk Ura. Az Unikornis Kiadé hirdette meg az elsd fantasy
sorozatot, az ajanlasuk a kovetkezd volt: ,JZGALOM! KALAND! FANTAZIA!
SZERELEM! KOLTESZET!". Ez a sorozat aztin elScsalogatta a leghirhedtebb
alforditokat, koztik Nemes Istvant, Gaspar Andrast, Novdak Csanddot. 1995-ben a
fogyasztévédelmi torvény leszoktatta a kiaddkat a kitaldlt bibliografiai adatok
feltiintetésérol, bar az angolszdsz ir6i nevek megmaradtak. Reményre adhat okot, hogy

manapsag sok hazai fantasy szerz6 az {réi dlneve ald a sajat polgdri nevét is rogzitetti.

A forditdsok mindsége 2000-ben jelentésen megromlott. A lektoralds, a szakmai
véleményez¢€s s az eredeti szoveg és a forditott szoveg Osszevetése megsziint a kiado
tokehidanya kovetkeztében. ,,Az esetek igen nagy hdnyaddban a ,, szerkesztés" semmi

mdsbol nem dllt, mint a kész szoveg végigfuttatdsin szdmitogépen a magyar

*830HAR Aniko: Importdlt kulturdlis javak: a populdris miifajok forditdsa; In: Modern Filolégiai Kozlemények;
2000. II. évf., 1. szdm 5-13. o.
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helyesirds-ellendrzé és elvdlaszté program bekapcsoldsdval.””. A kiaddk elkovették
azt a hibat, hogy olyan forditdkat alkalmaztak, akik nem rendelkeztek a kovetkezdvel:
tapasztalat, forditasi technika, nyelvtudas. A problémat még az is eldidézhette, hogy a
forditok nem voltak képesek igazodni a szoros hataridohoz, és igy ellendrzés nélkiil
vitték a kész terméket a nyomdaba. A forditand6 szovegek kivélasztisandl a kiadok
nem a szerzOknek az irodalmi irdnyzaton beliil betoltott szerepét nézték, hanem a
varhat6 jovedelmet, amit a konyv kiadasaval szerezhettek. A forditénak a forrdsszoveg
helyett a célkultira motivumainak kellett megfelelnie, és az tjitdsokat melléznie
kellett a hagyomédnyos eszk6zok elsObbsége miatt. ,, Tobbek kozott a célnyelv és -
kultiira eltiilzott elonyben részesitése okozta a XX. szdzadban mdr ritkdnak szdmito
dlforditdasok megjelenését, elburjdnzdsdt és sikereit az adott korszakban. "0 A
forditdsra szant mivek kozott kevés olyan akadt, ami eredeti gondolatot tartalmazott
volna, helyette a hagyomdnyos vildgrendet erdsitd, vagy a kozépkorba
visszakivankozo, szérakoztatasra szant muvek voltak a domindnsak. Mostanra
sajndlatosan ez a tendencia feler6sodott: bar jelennek meg elgondolkoztatdsra sarkalld
fantasy miivek, de a tobbsége inkdbb szérakoztatni kivan. Az igényesen szemléltetett
csatajelenetek jobban vonzzdk az olvasét, mint egy komoly gondolat szemléltetése.
Sz€lsoséges esetként remek példa C. J. Cherryh Ivrel kapuja c. regénye, aminek
egyharmad részét kivagtak. Azt nem lehet megmondani, hogy az ilyen kihagyasokban
mekkora szerepet jatszik a kiadé dontése €s a terjesztdi kivdnalmak. A kordbban
tortént elhanyagolds kovetkeztében a klasszikusnak nevezett szerzok (pl. Isaac
Asimov, George R. R. Martin) koziil az ismerteknek minden miivét leforditjak, de a

hazai kozonség elott ismeretlennek szamito szerz6k munkdit mar nem.

Az a mi, amely nem rendelkezik forrdsszoveggel, minden valdszinliség szerint
alforditas. 1989 és 1995 kozott 94 olyan regény jelent meg a fantasy és a sci-fi
teriiletén, amelynek a szerzdje magyar volt, csak az anyagi haszon miatt ezt a kiad6
prébalta leplezni. A hazai olvasétabor jobban vette a kiilfoldi vagy kiilfoldinek latszé
regényeket, ezért a kiadd probélta kikiiszobolni az dlforditdisok magyar vonatkozasait.
Az élforditok forditottak mar kiilfoldi miveket, ezért kelld tapasztalatokkal
rendelkeztek. Az dalfordit6 természetesen az irodalmi irdnyzat rajongdja és aktiv

szerepjatékos. A rendszervaltds utan sokan koziilikk egy kiad6 igazgatdja vagy egy lap

39
Uo.
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szerkesztoje lett, ami 4ltal jelentésen kivették a résziikket a fantasy itthoni

£ "o s 2 £ . L4 41
nepszeru51teseben €S terJeszteseben.

A tudomanyos-fantasztikus regények koziill rengeteg olyat lehet taldlni, ahol a
tudomany csekély vagy még elenyészo szerepet sem jatszik (példanak a sci-fin beliil
fel lehet hozni az Giroperdkat, mint a STAR WARS). A testvérirdnyzatban, a fantasy-
ban pedig nyomat sem taldlni akdr a tudomdnyos vildgképnek, akdr a tudomany
vivmanyainak. A fantasy regények tobbsége férfiak uralta vilagban jatszodik, ahol a
féhos legydzi a ndla jéval hatalmasabb erdket. A f6hos ,,foglalkozdsa” legtobbszor
zsoldos, kalandor, lovag, magus, netan tolvaj vagy bérgyilkos. A ndk szinte minden
esetben gyonyorliek; eldszeretettel abrazoljak oOket hiitlennek és kéjsovarnak, de az
ellentéte, a hiiséges €s artatlan sziizleany is el6fordul. A ndk altaldban a férfiak vagyait
jelenitik meg a fantasy miivekben. Taldn ezzel magyardzhat6, hogy a szerepkoriik is
korlatozott, jelentdsen emlékeztetve a kozépkori felfogasra. A fantasy regényeket
ideoldgiai szempontbdl nehéz meghatarozni, az dltaldnositds eszkozét haszndlva taldn
két dologra lehet utalni: vagy egy idealisztikus vildgképet tiikkroznek, vagy egy stabil
értékrend hidnydra hivjdk fel a figyelmet. A poétszerek keresése figyelhetd meg az
okkultizmus népszeriiségében, ami a fantasy-ra is kihatott, hiszen az ezoterikus

irdnyzatokban kozéppontba helyezett misztikum jelentds eleme az irdnyzatnak.

Azok a magyar irok, akiket a szerepjaték vezetett el a fantasy irdnyzatidhoz, rengeteg
idegen sz6t haszndlnak a regényeikben. Példaként érdemes pér sz6t lejegyezni Bihon
Tibor (Robert Knight) Holdfénytolvaj c. regényébdl: Programozott Reinkarnécio,
regenerdcidé, humanoid, kontaktus, revans, immunis, dezintegrdl, materializalédik
stb.*? Ezek a szavak inkdbb a sci-fi teriiletén hasznalatosak, és nagyon nehezen
illeszkednek be a  kifinomultabb, irodalmibb  nyelvhaszndlatd  fantasy
szovegkornyezetébe. Az alforditisok szokincse nagy, mivel az aktiv és a passziv
szokincset egyszerre Oleli 4t. A magyar kultdra jelei észrevehet6k az élforditdsok
szovegében, mint a kozmondasok és szdélasok vagy a figura etymologica. A valodi
forditasok tobbségének rossz mindsége népszeriivé tette az alforditdsokat, sét az
alforditasok tették befogadhatova a fantasy-t az olvasok szdmadra. A sci-fi és a fantasy

terminolégidja kialakult, népszeriiségiik pedig vitathatatlan.

Tick Péter egy cikkében a magyar zsdner fantasy torténetének didhéjban vald

bemutatdsat kisérli meg.*’ A szerzé a fantasy eléfutdrdnak egy magazin antolégidjat és

41
Uo.

42 KNIGHT, Robert: Holdfénytolvaj, Cherubion, Debrecen, 1994. 187. o.

3 Tick Péter: Zsdner fantasy Magyarorszdgon — In.: http://roham.hu/2006_2.html
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egy regény-trildgiat nevez meg: a Galaktika 45. antolégidja a hard fantasy-t, J. R. R.
Tolkien Gyiiritk Ura c. regénytrilogidja a high fantasy-t kozvetitette. 1980-ban
szerepjatékos klubok, az internet miivészeti forumain szervezddd milkedveld
tarsasagok, onképzoi szerzoi korok, és vallalkozasokba kezdd kiadok alakultak. 1989-
ben Magyarorszagon ,létrejott” a szabad piac, aminek hatdsdra a Kuczka-érdban
amator szinten tevékenykedo szerzok jelentOs vallalkozasokba kezdtek. Megjelentek a
fantasy és sci-fi miivek kiaddsara szakosodott kiad6k, mint a Griff Konyvek és az Art
Phoenix. A Griff Konyvek jelentette meg a két legfontosabb magyar fantasy vildgot
bevezetd konyvet, Nemes Istvan (John Caldwell) a Kdosz Vildgat bevezetd A Kdosz
Szava c. és Gaspir Andrds — Novdk Csandd (Wayne Chapman) a M.A.G.U.S.-t
bevezetd A haldl havdban c. regényét. 1989 végén jelent meg az elsd fantasy magazin,
a Fantasy, amely a Galaktika szerkeszt6ségébdl indult, 1990-ben Atlantisz néven havi
lapként miikodott, és 13 szaimban mutatta be a legfontosabb angolszasz torekvéseket.
1992-ben jelent meg az elsé szerepjatékos szaklap, a Biborhold, ami késébb

Holdtoltére valtoztatta a nevét.

A Kuczka-érdban tiint fel eldszor Gaspar Andras, Nemes Istvan, Szalkai Laszld és
Kornya Zsolt. Kornya Zsolt aktivitisa mar a kezdetekkor feltiind volt: novelldi,
regényei, cikkei és versei mellett sok forditast is koszonhetiink neki. Forditott
elsésorban olyan szerz6ktdl, mint Robert E. Howard, H. P. Lovecraft, Clark Ashton
Smith, Marion Zimmer Bradley és J. L. Borges. A Cherubion Fantasy Exluzivban dark
fantasy novelldkat jelentetett meg Raoul Renier néven, majd a Valhalla Paholy kiadta
a MAGUS-regényeit. Legismertebb munkdja a sotét kozépkorban jatszodd Setét

Mersant-ciklus.

Nemes Istvan kezdetekben a Csokonai Kiad6 fantasztikus konyveit szerkesztette, s a
Phoenix Science Fiction&Fantasy-sorozatdban tobb darabot is 6 forditott. 1991-ben
megalapitotta a sajit kiad6jat, a Cherubion Kiadét, s 1992-ben elinditotta az Osiris
Konyvek fantasy sorozatot. Rengeteg magyar szerzo jelentetett meg irast a kiadonal.
1992-ben inditotta el a Cherubion Fantasy Exluziv cimet visel, keményfedeles,
tobbnyire antolégidkbol 4llo sorozatat. A Cherubion Kiadéndl publikalt elsdsorban
Ban Janos, Berke Szilard, Bihon Tibor, Hiise Lajos, Paksi Daniel, Szant6 Tibor, T6th

Norbert, Tolgyesi Laszld, Vikopal Zsuzsa.*
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Géaspar Andrds és Novak Csandd 1991-ben megalapitotta a Walhalla Paholy
konyvkiadot, amely 1992-ben Valhalla Paholyra véltoztatta a nevét. A szerzOparos
k6zos munkaibol aztan kifejlodott Gaspar Andrasnak kiemelkedd epikdja, a Tier Nan
Gorduin-ciklus. 1993-ban a Valhalla Paholy gondozdsaban jelent meg a Gaspar
Andrés irsaira épiild szerepjaték, a M.A.G.U.S., avagy a Kalandorok Kronikdi. 1994-
ben ugyancsak 6k kezdték meg kiadni a Ridna science fiction és fantasy szerepjaték
magazint. Hamar kialakult a kiadé iréi csoportja is, amelynek tagjai a Rina
magazinban és a Legenddk és Enigmdk c. antoldgia-sorozatban jelentették meg a
M.A.G.U.S. szerepjatékhoz kapcsolddé irasaikat. Az ir6i kor tagjai: Csigds Gébor,
Galéntai Janos, Galédntai Zoltdn, Gdaspar Péter, Juhdsz Viktor, Nyuldszi Zsolt, dr.

Pilinkas Imre, dr. Szalkai Laszl6.%*

Az 1980-as években a fantasy milkedveldi szubkultiira szintjén képviseltette magat.
Az 1990-es évek kozepére az angolszdsz fantasy jelentds zsdnereit kovetve elérte,
hogy a hazai fantasztikus irodalom megidjuljon. A hazai fantasztikus irodalom
megujuldsa a fantasy-t a hazai kdnyvpiac meghatiroz6 szegmensévé tette. Az évtized
masodik felére megmerevedett, és sajatosan dnmagat ismételte. 1992-t6] megjelent
Margaret Weis és Tracy Hickman: Dragonlance kronikdk c. regényfolyama, aminek
kovetkeztében a hazai konyvkiaddsban hatalmas teret nyert a szerepjaték-irodalom.
Fokozatosan meghatdrozd jelenséggé valt, aminek kdszonhetben a koztudatban a
fantasy szinonimédjinak a szerepjatékot tartottdk. A folyamatot megerdsiti, hogy a
Kdosz Szava és A haldl havdban c. regényekre erfteljesen hatott a
Dungeons&Dragons szerepjaték. A hatds érzodik a két regény koré szervezddd
ciklusokon is. A szerepjatékot azért is érdemes megemliteni, mivel a hazai fantasy
irodalom népszerliségét hosszabb tdvon ez biztositotta. A kialakult helyzet szinte
kinélta a lehet6séget, hogy uj utakat keressenek mind a fantasy irodalom, mind a

fantasy szerepjaték terén.

A Beneficium kiad6 egyrészt az Ars Magica szerepjaték vilagan jatsz6dd irasokat
tartalmazd antologidk kiadasaba fogott, masrészt a Cthulhu-mitoszt eldtérbe helyezo
novellaskotetet adott ki Dagon drnyai cimmel. 1998-ban a Valhalla Paholy
szerkesztdgardajabol kivalt Nyuldszi Zsolt és dr. Szalkai Laszl6, majd megalakitottak
sajat kiadojukat, a Nitort, és létrehoztdk sajat szerepjatékukat, a Codex-et. A
Cherubion Kiad6tdl Szélesi Sandor és Fonyddi Tibor tavozott, akik a pogany magyar

hitviligra és az Attila-mondakorre épitve hoztdk létre sajat fantasy vildgukat. A
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pogany magyar hitvildg elemeib6l a Cherubion Kiadén beliill Ban Janos ugyancsak
létrehozta sajat vilagat, Karpathiat. A Valhalla Paholy 2001-ben megsziint és a
M.A.G.U.S. irasok kiadasat két kiado, az Inomi és a Tuan Kiad6 vallalta magara. Az
Inomi megsziinése utdn a Delta Vision vette at a helyét, s a Tuan Kiadoval egyiitt
folytatta a M.A.G.U.S. irasok kiaddsat. 2004-ben a Delta Vision, 2005-ben a Roham

. C 4ok 46
fantasztikus magazin sajat ir6i miihely szervezésébe kezdett.

4.1.2. Napjainkban

A magyar fantasy irodalom jelenlegi allapotdt Villanyi Pal és Kleinheincz Csilla
helyzetjelentése alapjdn rekonstrudlom, ami elhangzott a 2008. december 13-dn
megrendezett ,Egy Fantasztikus Nap” elnevezésii rendezvényen.’” A hazai fantasy
piacot néhany kiad6 uralja: Delta Vision, Tuan, Szukits, Beholder, Animus. Az
elemzésem nagyobb részt az egyik jelentdés kiado, a Delta Vision és az altala

felvasarolt Cherubion jelenlegi helyzetét és a jovOre vonatkozo terveit jarja koriil.

A 2008-as években az tapasztalhat6, hogy a fantasy hullamvolgybe jutott, mikozben a
sci-fi csillaga emelkedik. Mélypont érzékelhetd a konyvkiaddsban is, ahol csak az
életképes sorozatok maradnak fenn, mint a M.A.G.U.S., Dragonlance, Forgotten
Realms vagy David Gemmell regényei. A hires sci-fi magazin, a Galaktika még
tovédbbra is megtaldlhatd a piacon; a magyar fantasy irodalom szdmdra remek kitorési
lehetdségként kindlkozik, hogy a hires magazin rekldmozza a legujabb fantasy
konyveket. Sajndlatosan erre még nincsen moéd. Mindenesetre a fantasy a
hulldimvolgybdl kiemelkedhet; 2009-ben és 2010-ben a kiaddk elgondolkozhatnak
azon, miként taldlnak az dj sorozatoknak dj olvasokozonséget. A kiadé csak akkor
maradhat fenn, ha biztositja a véltozatossdgot. Sok igényt kielégitve széles
vasarlokozonséget kotelessége megszolitania, mivel egyetlen réteg nem tud eltartani
egy nagy kiadét. A sikeres sorozatok termelte profit timogatja a kevésbé sikeres, de
magas mindséggel bird rétegkiadvanyokat. A véltozatossig megdrzése érdekében a
régi iro-garda megtartdsa mellett nyitottnak kell lenni az 4j {réi nemzedék eldtt.
Kleinheincz Csilla szerint a magyar fantasy irodalomban mindig is kevés jo iré akadt,

ellenben nincs hidny jelentkez6kbsl.*®
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A fantasy célk6zonségét nem lehet egyértelmiien meghatirozni, mivel a fantasy tag
irdnyzatként egyarant magaba foglalja az ifjisagi regények jelentOs részét és a felnott
korosztalynak szol6 miiveket. A fantasy olvasdkat lehetetlen homogén csoportként
kezelni. A szerepjaték-irodalomra altaldban a szerepjatékosok, azonbeliil is a fiatal
korosztily fogékony. George R. R. Martin, Steven Erikson és David Gemmell
konyveit a felnott korosztily olvassa szivesen. A fantasztikum eszkozeivel filozofiai
kérdéseket feszegetd A fantdzia mesterei sorozat mar egy szlik réteget kivédnt
megszdlitani — mivel veszteséget termelt, abbahagytdk a sorozat tovdbbi részeinek a
megjelentetését. A fantasy irodalom leggyakoribb fogyasztéi korban a 10 és 20 év
kozott helyezhetok el. A konyvkiadok szép lassan elmennek a keményfedeles
kiadvanyok irdnydba, s mar a konyvek mellett fantasy képregényeket is kiadnak. A
fantasy irodalomba beszivirognak a filmekben é&s szdmitégépes jatékokban
megtaldlhaté klisék. A fordulatok, amik miikodtek a filmekben és szamitogépes
jatékokban, daltaldban nem hatnak eredetinek a konyvekben. A kiadék a termék
népszerlsitése érdekében recenziés példanyokat kiilldenek el a sajtonak, és
rendezvényeken vesznek részt. Minimalis pénzosszeget forditanak a reklamra, mivel a
konyvek alacsony profitja nem hozza be a reklam arat. A rendezvények koziil a nagy
latogatottsagiak térillnek meg, amelyek viszont nem, azok csupan protokollaris

szerepet toltenek be.

Azt még nem tudta felmérni a Delta Vision, hogy a gazdasagi valsag milyen karokat
okozott a magyar fantasy konyvkiaddsban, viszont az nyilvdnvalé, hogy
szemléletvaltdsra van sziikség. A Cherubion meg fogja sziintetni a 200-300 oldalas
regények kiaddsara hivatott Osiris Konyvek sorozatot, mivel veszteséget termelt. A
helyzet az, hogy a novellaskoteteket tovabbra is el tudjak adni, viszont a regények mar
kevésbé fogynak. A Delta Visionnak meg kell védlasztania, hogy mit enged ki a piacra.
A Cherubion valdszinilleg 1étre fogja hozni az Osiris Exluziv sorozatot, ami

keménykotetésben 2-3 regényt fog tartalmazni.

Tovabbi nehézséget okoz, hogy az atlag magyar olvasé fejében nem szlint meg az a
szliklatokorl sztereotipia, miszerint a magyar fantasy irodalom gyenge, s csupdn a
kiilfoldi fantasy irodalom jelenti a mindséget. A sztereotipia hatdsdra meg sem adja az
esélyt a magyar fantasy szerzok regényeinek és novelldinak. A tendencidk alapjan
kialakult az a masik éltalanosité vélekedés is, miszerint a sci-fi sz€p lassan maga mogé

utasitja a fantasy-t. A Tuan Kiad6 példaul rengeteg sci-fi regényt ad ki. Villanyi Pal

31



szerint a fantasy még mindig tobbet mutat fel, mint a sci-fi, bar hangsilyozza, hogy ez

ot Al g4
egyéni vélemény.*’

A Delta Vision folyamatosan keres tehetségeket, de kozben kénytelen bizonyos
korlatokat feldllitani, bizonyos sziir6t alkalmazni. A fennéllé helyzet miatt 2009-ben
egy darabig nem is képes Uj kéziratokat fogadni. Stratégidja szerint a kezdd {rok
eleinte csupan novelldkkal kezdhetnek, és ha az irastechnikdjuk fejlodik, akkor ajanlott
regényt irniuk. A M.A.G.U.S.-kiadvanyokat lehet csupan eladni olyan amator irékkal,
akik még nem keriiltek be a koztudatba. Problémat okoz, hogy az iréval nehéz
megértetni a kiad6i oldalt. Villanyi Pal szerint az a miivész, aki nem hajland6

kielégiteni a tarsadalmi igényeket, éhen fog halni.”

4.2. A magyar fantasy esztétikdja

Végh Daniel A magyar fantasy-irodalomrol c. tanulmanyaban két célnak szandékozott
megfelelni: egyrészt a kortidrs magyar fantasy irodalmat a populdris kultira markans
szeleteként kivdnta bemutatni, masrészt arra a kérdésre kereste a vdlaszt, hogy a
magyar fantasy a populdris irodalom teriiletér6l hogyan mehet 4t a magas irodalom
teriiletére.”’ Tick Péter fantasy-definicigjabdl indult el, ami a fantasy fogalma ald
olyan muveket sorolt, amelyek egy kitaldlt vildg kdzépkori kornyezetében jatszodtak,
egy kalandot meséltek el, s amelyekben kotelezd elemként szerepelt a magia és a
misztikum. A definici6 természetesen nem 4dllja meg teljes mértékben a helyét; példaul
a fantasy miiveknek nem kell kimondottan kézépkori kornyezetben jatszédniuk. (J6
példa erre az urban fantasy, ami onnan kapta a nevét, hogy a torténetek modern varosi
kornyezetben jitszodnak.) Tick Péter és Végh Dadniel szerint a definidlds azért is
nehéz, mivel a fantasy-t sokan haszndljdk a szerepjaték szinonimdjaként. Végh Daniel
a tanulmanyaban koriilirta az angolszasz s magyar fantasy-jelenséget, megvizsgalta a
populdris és a magas irodalom 0Osszemosdddsdnak kiilonboz6 kilatdsait, s a
meghonosodott irodalmi kdnonok és a magas irodalomra kialakitott elméletek
szempontjabol értelmezte a periférikus fantasy irodalmat. Az elméleti szovegek, a
fantasy regények és a magyar fantasy szubkultira elemzése sordn arra a
kovetkeztetésre jutott, hogy a M.A.G.U.S. irodalmon beliill vannak jelen azok a

mivek, amik irodalmi szempontbdl elsdsorban kiemelkednek a kommerszek koziil,

49
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azaz a leginkabb megkozelitik a magas irodalmat. Az alabbi regényeket emelte ki:
Wayne Chapman (Gdspdr Andrds) — Karnevdl, Csepp és tenger, A haldl havdban;
Raoul Renier (Kornya Zsolt) - Acél és Oroszldn; Jan van den Boomen (Gdspdr Péter)
- Morgena Konnyei; Dale Avery (Nyuldszi Zsolt) — Renegdt. A magyar fantasy
esztétikdja kapcsdn bemutatom az észrevételeit, mikdzben a sajat kritikai

meglatdsaimat is hozzaftizom.

A kozhiedelem szerint Tolkien teremtette meg a fantasy irdnyzatot. Valdjaban Tolkien
az angol irodalomnak egyik zarvanyaba tartozik, amelyet a XIX-XX. szdzad
fordul6jan néhany klasszika-filoldgus hozott létre. A fantasy irodalom késObb sok
stiluselemet atvett ebbdl a zarvanybdl: masodlagos vilag, kozépkorias kornyezet,
archaikus nyelvezet, heroizmus, mdagia, szornyek. Azt sem lehet mondani, hogy
Tolkien elddei, E. R. Eddison, Lord Dunsany, William Morris, R. E. Howard és H. P.
Lovercraft irodalmi el6zmények nélkiil jelentek meg {rdsaikkal. A klasszikus
fantasztikum kdnondban szerepld irék megeldlegezték a fantasy-t. S bar nem Tolkien
teremtette meg az irdnyzatot, viszont az ¢ hatdsdra lett népszer(i pont abban az idében,
amikor a sci-fi az irprogramok megvaldsuldsa miatt kifulladt. A brit szerz6 regényei
kotelez6 olvasmannyd valtak, és rengeteg irodalmir készitett réluk tanulmdanyt.
Szovegeit a mitoszteremtés szempontjabol vizsgaltdk, nyelvészeti €s mitoldgiai
elemeit boncolgattdk, mikozben narratoldgiai elemzésére nem keriilt sor. Tolkien
leszogezte, hogy a mivei nyelvészeti célbdl {rédtak: a tiindenyelvek torténetéhez
kivant hatteret rajzolni. A tobbi korai fantasy-irérél érdemes megjegyezni, hogy nem
nyelvészeti motivaciobdl alkottak, s nem ,tiinde”-vildgot hoztak létre. R. E. Howard
véres-akciodus torténetekkel akarta szorakoztatni az olvasokozonséget, s a milveihez
az anyagot az 6kori és kozépkori torténetekbdl meritette. A Conan-sztorik szerzdjének

a vildgképe is erésen kiilonbozott Tolkienétdl.”>

A vilagteremtés lényege, hogy a mesélés elott 1étre kell hozni egy vildgot, és azt be
kell rendezni az utolsé részletig. A leirdsok miatt a csodds-fiktiv szovegben a realista
frastechnika van tdlsdlyban. A fikcié megtorését nem tiiri el a szoveg. Az olvasé a
szoveg olvasdsa, a befogadds kozben nem tud elszakadni az éltala felhalmozott
kulturalis, torténelmi és foldrajzi tuddsanyagtdl, ami allandé jelleggel befolyasolja az
értelemadas folyamatat. A vilagalkotdst egy személy vagy személyek csoportja végzi,
igy a létrejott vilag tulajdonképpen maganmitolégidnak szamit. Az ismeretlen fiktiv

valésdg megjelenitése természetesen nem csupén a fantasy-ra jellemz0d; megvan a sci-
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fiben és a ,,magikus realista” szovegekben is. A vildgteremtés aktusa hidnyzik a
szerepjatékok szabdlygylijteményeire és alapkonyveire épiillé szovegekbol. A
szerepjatékok a mar el6zdleg masok altal létrehozott vilagok elemeit felhasznilva
hoznak létre uj torténeteket. Végh Ddéniel a szovegeknek alarendelve kivanta értékelni

és atértékelni a fantasy irodalmat és a szerepjétékot.53

A magyar fantasy irodalom a Tolkien-tradicié elemeire épit és a Howard-tradici6
ritmusat folytatja. Végh Daniel elemzésre a vilagok koziil Ynevet, a rendszerek koziil
pedig a M.A.G.U.S.-t vdlasztotta. Az Ynevet megteremtd regény Wayne Chapman
(Gaspar Andras és Novak Csanad): A haldl havdban 1990-ben jelent meg. A
M.A.G.U.S. szerepjaték-vilagat leird elsé alapkonyvet 1993-ban dobtdk piacra. A
M.A.G.U.S.-regények és antoldgidk 1994 6ta jelennek meg szisztematikusan. Az
érdekes az, hogy mind a szerepjatékot, mind az etalonnak nevezhetd regényeket
egyazon szerzOk készitették. A szerzOk sajat elmonddsuk szerint el6szor jatszottak,
csak aztin frtak. Végh Ddniel a magyar fantasy regények klasszikus szerzdinek négy
M.A.G.U.S.-irét nevez meg: Gaspar Andras (Wayne Chapman), Kornya Zsolt (Raoul
Renier), Nyuldszi Zsolt (Dale Avery), Gaspar Péter (Jan van den Boomen). Szerinte
0k négyen azok, akik mindségileg tavol dllnak a kdzhelyes szdérakoztatd irodalomtol.
Kornya Zsolt ellenben nem tartja miivészetnek, amit csindl, helyette a
»sz€klabfaragds” jelzdvel illeti a tevékenységét.54 A tomegtermeld és a miivész kozé
helyezi iréi személyét, amit aztdn tisztes iparosnak nevez el. Kornya Zsolt
ondefinidlasdbol is jol érezhetd, hogy aki a fantasy témadjaval foglalkozik,

mindenképpen szembetalédlja magat a populdris és a magas irodalom kett(')'sse’:gével.55

A fantasy torténeteket gyakran veszik koriil szovegelemek, un. paraszovegek: eldszok,
utészok, mottdk, alcimek, fiiggelékek. A M.A.G.U.S. vildga 6si, pszeudokdzépkori,
amelyet teljesen dthat a misztikum, és amelyet az istenek irdnyitanak. Lakdik emberek,
hibrid 1ények, szellemek, szornyek, torpék. A tetten érhet6 hiedelemvilag
okkultizmussal és ezotéridval van fliszerezve, s tavol-keleti, kelta és zsidé alapokra
épil. A fiktiv vilagot enciklopédiaszeriien az alapkonyvben irtdk le, 4m a regények
onalléan is képesek megértetni az olvasdval, mi miért torténik. A regények
cselekményvezetése a kommersz miifaji mozikra jellemz0 narricié szerint épiil fel; a
narrativat a klasszikusnak nevezhetd meséld szituicid tartja fenn. Az elbeszEl6i

nézépont gyakran valtakozik: a leirdsokat felvalthatjdk a bels6 monolégok és a
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parbeszédek. A szerepjatékban a meséld feladata a leirds; a szerepl6k gondolatainak
megfogalmazdsa hidnyzik, mivel a jaték szempontjabdl felesleges. A cselekmény
altalaban egy kaland vagy egy kiildetés koré épiil. In medias res kezdés ritkdan fordul
elo, 4ltaldban linedris a torténetvezetés. A fohds a kornyezetétol elidegenedett,
magényos egyéniség; ez az dllapot akkor sem véltozik, ha csapatban végzi a dolgit. A
kalandot nem a megoldasért keresi, hanem a személyiségét kivanja altala
tokéletesiteni, az identitdsit kivadnja dltala megismerni. Altaldban a f6 cél, hogy
megtaldlja a rendeltetését a vildgban — ehhez képest a konkrét kalandok masodlagos
szerepet toltenek be. A személy, aki irdnt szerelmet érez, tragikus sorsra jut: aruld lesz,
vagy meghal. A féhds legtobb esetben meghasonlik kiildetésével, meggyiiloli a
vilagot, renegét életmddot folytat, esetleg bukds lesz a sorsa. A regények célja nem az,
hogy a szerepldk kozos erdvel gydzelmet arassanak; van, amikor a regény azt beszéli
el, hogyan buknak el a szereplok. A cselekmény a legtobb regényben sok szdlon fut,
de ezek konnyen kovethetdek. A kaland sematikus alapstruktirdkbol épitkezik: jo-
rossz, bosszu, cselszovés, parbaj, leszamolds stb. A szoveg nyelvezetének értelmezése
nem okoz nehézséget az olvasénak. A vildgalkotds elemeit nélkiil6z6 regényeket

életben tarthatja az, hogy a szoveg 6nmagéban is élvezhetd.

A fantasy-ra kimondott kritika egyik leggyakoribb eleme az Oncéli erdszak
felemlegetése. A M.A.G.U.S-regények hdsei ritkdn oOlnek élvezetbdl; dltaldban
onvédelembdl vagy a felette 4ll6 sors akaratdbol gyilkolnak. Nem élvezik az életek
kioltasat, de rakényszeriilnek — ha nem teszik, elpusztulnak. Az alapkonyvek
szabdlyzatiban benne taldlhaté, hogy a hidbavalé 0©ldoklés helytelen. Fontos
leszogezni, hogy a fantasy a kanonikus irodalomba nem azért nem keriil be, mert olyat
abrazol, ami a magas irodalomban ,tiltott”. Hiszen a kortdrs magas irodalom sem
ismer tabukat, amikrél nem szabad beszélni. A fantasy irodalom termékei és a
szerepjatékok koré kialakitott férumokon nem egyszer hangzanak el legitimizacids
vagyakat tiikkr6z6 megnyilvanuldsok. A férumok éltaldban azok a virtudlis szinhelyek,
ahol a hivatalos irodalomrendszerbe nem tartozo, sajat magukat esztétinak nevezd
személyek hangot adhatnak alulrél jovo legitimizacids torekvéseiknek.™ Végh Daniel
ennek a jelenségnek fontos jelentdséget tulajdonitott: ,,A forumlakok érveinek hdrom
f6 irdnya érdemes kiilonosen figyelmiinkre és vizsgdlando meg irodalomtudomdnyos

modszerekkel: 1. az iskolai oktatds sugallta normativ kdnon kérdése; 2. a mdra
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klasszikussd érett, dm megsziiletésiikkor szorakoztato, ponyva stdtusi miivek és a

. . o , .. g 957
kdnon mozgdsa; 3. a fantasztikus irodalom és a fantasy osszemosoddsa.”

Tolkien miveinek a kanonba vétele reményre adott okot, miszerint végre
megkezd6dott a hivatalos irodalomtudomény és a szérakoztaté irodalmak kozott a
kozeledés. De ha ez meg is kezd6dott, nem mentek végbe forradalmi véltozdsok. A
magyar fantasy olvasétdbora még mindig azon értetlenkedik, hogy bar elismert
szépirodalomnak van nyilvantartva Tolkien munkdssiga, mégis peremteriileten
helyezkedik el a magyar fantasy. Két tabor alakult ki a kérdéssel kapcsolatban: az
egyik koveteli, hogy a jobb szerzokkel foglalkozzon az irodalomtudoméany, a masik
arra figyelmeztet, hogy az irodalomtudoméany csak ,,megolné” ezeket a miiveket, ha
»~hozzanyilna”. Egyes szakemberek, akik irodalomoktatdssal foglalkoznak, azt
hangoztatjdk, hogy az irodalomtanitdsnak nyitottnak kellene lennie a fiatalokat érdekld
miivekre. Véleményiik szerint kortars populdris termékeken tokéletesen tanitani lehet
irodalomtorténetet, narratoldgiat, kommunikdciéelméletet. A hiiszas években a
cselekményes préza hittérbe szorult és a posztmodern préza el6térbe keriilt. Tolkien
kanonizédldsa akdr jelzésértéki is lehet, miszerint a cselekményes préza reneszénsza
hattérbe szoritotta a posztmodern pr(’)zeit.58 Az irodalmi paradigmavéltisok Végh
Daéniel szerint az értéktulajdonitdsban érhetdk tetten: ,,a kordbban magas miifaj
popularizdloddsa epigonizmus, mig a populdris adaptdcioja eredményeképp létrejovo
magas miifaj értékteremtés.”” A tanulmany szerzéje szerint a M.A.G.U.S.
epigonizmus-gyanus, mivel egyedi vilaguk ellenére a Tolkien-tradicié elemeibdl
tdplalkoznak és kiilfoldi mintdkat kovetnek. Az ,eredeti” fantasy elézményeinek a
kelta eposzok, a spanyol lovagregények és az Artdr-mondakor torténetei tekinthetok.
Tolkien és kortarsai ilyen szovegekkel dolgoztak kutatémunkdik alatt; ezekkel az
Osinek tekintheté miivekkel keltették életre a pszeudokozépkori vildgot. A fantasy
legitimalasara a rajongok eldszeretettel emlegetnek magas irodalomhoz tartozé
szerzbket, akiket az frdsmodjuk alapjan idénként fantasy szerzOnek is mernek nevezni.
Ilyen ,.fantasy” szerzok Kodoldnyi Janos és Gabriel Garcia Marquez. A probléma
ezzel a bizonyitdsi médszerrel az, hogy a felemlitett szerz6k frdsmodja bar kozel all a
fantasy-hoz, de nem egyezik vele. A felemlitett szerzok irodalmi irdnyzatba soroldsa
amugy is problémads: a ,,mégikus realizmus” jelz6t alkalmazzdk rdjuk, ami szintén

eléggé vitathaté fogalom.
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Végh Daniel értelmezési kiindulépontnak Wolfgang Iser azon elméletét hasznilja,
miszerint a szoveg a fikci6 irdnti antropologiai igény jatéktere. A fikcioképzo aktusok
sémai valdjaban tekinthetok a fantasy szerepjaték pilléreinek is: ezek a verseny, a
szerencsejaték, az utdnzds, a tudatmodosito jaték. A fantasy szovegek igy tekinthetok
akdr a szerepjaték médiumadnak is, hiszen a szerepjaték nem létezhet az 6t megel6z6
fantasy szoveg nélkiil. A szerepjaték a szovegbe irott fiktiv jatékot valésaggad formalja,
viszont a fantasy szoveg olvasdsdhoz csupan a tarsas élményt teheti hozzd. Masként
mondva: a szoveg olvasdsdhoz nem kell a szerepjaték, viszont a szoveg tartalmanak
eljatszasahoz kihagyhatatlan. A Iényeg az, hogy a vildgteremtés csak a fantasy
regényekben torténhet meg. A teremtés utdn a fantasy vildgot lehet szabalyokkal
véglegesen rogziteni, ezaltal kialakitva a szerepjaték feltételeit, viszont ezzel ,,meghal”
a szoveg. A kalandmodulnak nevezett torténetvazlatok szovegei a jatéknak aldrendelve
nélkiilozik a vildgteremtés aktusat, s igy csak esztétikai értéket nem tartalmazé
epigonnak tekinthetok. Végh Daniel szerint Wolfgang Iser elméletébdl az kovetkezik,
hogy a posztmodern gondolkoddsban megjelend jatékelmélet egyik specidlis
megvaldsuldsi formdjaként értelmezheté a mindségi fantasy. A férumokon kifejtett
miivészelméletek a legitimélas 1ényeges kritériuménak jelolik meg, hogy a fantasy

irodalom mogé filozéfiai-esztétikai elméletet 4llitsanak.®

A posztmodern esztétika alapja a magas és a tomegkultira egybeolvaddsa, a
médiaforradalom, a szubkultirdk nyilvdnossd védldsa. A két regiszter szimbidzisara
tokéletes példa a M.A.G.U.S. irodalom. Ynevbe mint fikciés univerzumba rengeteg, a
fikciét megtord kulturdlis elem szivdrog be. Az idegen szavakra és a
vendégszovegekre kell itt gondolni, amelyeket a fiktiv vilagot alakit6 szerzok a magas
kultirabol kolcsonoztek. Idetartoznak a deformadlt nyelvek; a szerzok elOszeretettel
torzitanak el latin, arab, spanyol, olasz, holland szavakat. Az ynevi ,,nyelv’ egy-egy
mondatban, foldrajzi névben, személynévben, targynévben bukkan eld. Az ynevi
,~hyelv” nem rendelkezik grammatikdval, ellentétben Tolkien tiindenyelvével, amit
akdr a rajongd el is sajatithat hobbibdl. A ,,nyelvtani kérdések” terén is latszik, hogy a
M.A.G.U.S. nem a tolkieni eszméken nyugszik. Mindenesetre Végh Daniel szerint ez
Ynev 0Ondllésdgit rontja. A deformdlt nyelvek mellett a szerzOk eldszeretettel
kolesonvesznek lirai alkotdsokat a vildgirodalombdl, amiket fiktiv szereplOkkel

elmondatnak. Az Acél és oroszldn c. regényben Kornya Zsolt leir egy bardparbajt,
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amihez felhaszndlt egy OGangol balladdt.’’ Gdspar Andrds Csepp és tenger c.

regényében olvashat6 egy atalakitott Faludy-verssor. %

Végh Daniel végkovetkeztetése az, hogy a magyar fantasy irodalom mint zsdner az
epigonizmus miatt nem keriilhet be az irodalmi kdnonba. A férumok €s a szubkultira
mikddésben tartjdk a magyar fantasy irodalmat, viszont pont ez a kornyezet
akadilyozza meg, hogy elhagyja a popularis szintet. A koriilotte kialakult marketing
az ,,ismerem, szeretem, megveszem” €rzésre megy rd, aminek megvan az a hatuliitéje,
hogy elfojtja a meguijulast. Az ,,ismerem, szeretem, megveszem” hiarmasa nem engedi
érvényesiilni azokat a miveket, amik a megszokottdl elkiviannak térni. Az is
meggondolandd, hogy mely szerzét és annak mely miivét vessziik be az irodalmi
kanonba, hiszen jelent6s szamu szerzd alkot, akik csak bizonyos ideig hiresek. A
tanulmany szerzdje nem pesszimista és nem elitéld: a kitorési lehetdségek koziil kettot
is emlit. Egyrészt Gaspar Andras Karnevdl c. regényét, aminek megvan ra az esélye,
hogy bekeriiljon a magyar irodalom kdnonjdba; masrészt ugy latja, hogy a magas és
populdris irodalom egymads kozti érintkezése szempontjabdl érdemes lenne folytatni a

M.A.G.U.S.-regények vizsgilatat.®®

Osszegzés

A fantasy irodalmat védo esztétak legfobb torekvése az, hogy az irodalmi irdnyzatot
beemeljék az irodalomtudomdny teriiletére. Az elgondoldsuk a kovetkezd: A
tudomanyban kialakulnak az uralkodé paradigmék, és a kutatdsok sordn megjelennek
a rivalis elméletek is. A régi €s Gj paradigma egy ideig egymads mellett él, aztdn a régi
paradigma eltiinik, az 4j paradigma pedig uralkodéva valik. Az irodalomban ez a
paradigma-elmélet igy néz ki, hogy egymds mellett élnek az 1949-1989 kozotti
id6szakban kialakult irodalmi kanon és paradigma hivei, akik kizarjak a sci-fit és a
fantasy-t a kdnonbdl, s egy Uj nemzedék, amely torekszik a sci-fi és a fantasy kdnonba
valé beemelésére. Az irodalmi kdnon és paradigma mindségi dtalakuldsa még nem
kovetkezett be, mivel a folyamat nem kizarélag irodalmi tényezok fiiggvénye, hanem
tudomdny- és aktudlpolitikai tényez6ké is. A fantasy kritikusaival az a probléma, hogy
nem szeretik az irdnyzatot, ebbdl pedig az kovetkezik, hogy a fantasy-r61 mérvadé
itéletet csupdn olyan ember tud mondani, aki szereti az irdnyzatot. Az akadémiai

szempontok nem megfeleldek, ezért 1j értékelési szempontokat kell 1étrehozni. A sci-

1 RENTER, Raoul: Acél és oroszldn, Valhalla Paholy, Budapest, 1995.
2 CHAPMAN, Wayne Mark: Csepp és tenger, Valhalla Holding, Budapest, 1997
83 VEGH Déniel: A magyar fantasy-irodalomrdl; In.: Holmi, Budapest, 2007. szeptember (19. évf.) 9. sz. 1155. o.
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fi és a fantasy targyaldsa mar tetten érhetd a tudomdnyos kozosségekben:
szemindriumok, szakdolgozatok és rendezvények foglalkoznak a témaval. A
folyamatot erdsiti a média: a televiziok képernydjén idénként Rowling- és Tolkien-
szakértok jelennek meg. A folyamat masik oldalat tekintve: a régi paradigma hivei
kezdenek lassacskdn eltiinedezni. A sci-fi és a fantasy kb. 15 éven beliil bekeriilhet a
kanonba, megkezdddhet a tudomanyos recepcidja, ami oddig vezethet, hogy

. . . . v 64
hivatalosan elismerik, mint miivészetet.

Most ne menjiink bele abba, hogy az elébb ismertetett elgondoldsnak mennyi az
igazsagtartalma, és hogy mik azok a kijelentések, amikben téved, inkabb prébéljuk
korvonalazni, hogy a fantasy milyen megitélést is érdemel valdjaban. Az én hatarozott
véleményem az, hogy a fantasy mai allapota Magyarorszagon a Kornya Zsolt altal
haszndlt fogalommal jellemezhetd: ,székldbfaragds”, mdsnéven  gondos
iparosmunka.”” A fantasy mivek tobbsége nem tekintheté kimondottan
tomegszorakoztatdsnak, mivel Magyarorszdgon csupdn egy kis réteg olvassa, viszont
messze dll a miivészettdl is, mivel nem felel meg a ,,magas” irodalommal szemben
tdmasztott elvardsoknak - inkdbb a koztes 4llapotban, a ,,székldbfaragas’-ban
helyezkedik el. Ellenben a Végh Daniel altal kiemelt M.A.G.U.S.-irodalom, azonbeliil
is igazdn a régi irégarda munkdssaga kozel all ahhoz, hogy az idok muladsaval

elfogadjak miivészetnek.®

Ezen a téren a fantasy trividlis irodalomnak mindsiil. A trividlis irodalom alkotéi nem
frnak pladgiumokat, és megprobdlnak tartézkodni az epigonizmustdl. Gondos
mesteremberként tudjdk haszndlni a kor kifejezés-technikdit, de arra mér képtelenek,
hogy a megszokott eszkozok haszndlata mellett djitsanak is, s egyéni stilusban az
utékor 4ltal kivdncsian vart mondanivalét kozoljék miiveikben.  Atlagos
teljesitményiikkel kialakitjak azt a kozeget, ahol az éatlagostdl eltérd iréi teljesitmény
kiemelkedhet. Az irodalmi miivek hiromosztidsi értékszemponti modelljében a
trividlis irodalom a tomegszoérakoztatd irodalom és a magas irodalom kozott

helyezkedik el.”’

A szépirodalom szovegeiben az uralkodd szerepet az esztétikai értékek jatsszdk. Az a

szoveg, amelyben domindns szerepet toltenek be az esztétikai értékek, a

5 BEKA: Miivészet-e? — 2. —In.: http://endless.hu/old/?rovat=zona&cikk=muveszet2

% Uzseka Norbert: RAOUL RENIER - Interjii a legkiemelkedobb honi dark fantasy iréval — In.
http://weaver.freeweb.hu/publikum/renier.html

% VEGH Déniel: A magyar fantasy-irodalomrdl; In.: Holmi, Budapest, 2007. szeptember (19. évf.) 9. sz. 1153-
1164. o.

57 ILLES: Miivészet-e? — 3. —In.: http://endless.hu/old/?rovat=zona&cikk=muveszet3
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szépirodalomba sorolhat6. Az autondm muvészeti irodalomba azok a miivek
sorolhaték, amelyben az esztétikai értékek kizardlagos szerepet jatszanak, a
szorakoztatd irodalomba pedig azok a miivek sorolhaték, amelyben az esztétikai
értékek eszkozértékként az érdekesség értékének vannak aldrendelve. A szérakoztatd
irodalomban az esztétikai értékek, mint a szépség és a miivészeti igazsag,

megtaldlhatéak, de csak gy, mint az adott mii érdekességét el6idéz6 eszkozok.”

Osszefoglalva azt mondhatjuk, hogy az igazi kérdés nem az, hogy a fantasy
beletartozik-e a miivészetbe vagy sem, hanem az, hogy mely fantasy miivek viselik

magukon az autondm miivészeti irodalom és a szérakoztaté irodalom ismérveit.

68
Uo.
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