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JATEK ES IRODALOM

A magyarorszagi fantasy-piacon sokaig féként a hazai szerzok miivei dominaltak, az utobbi években
azonban mind inkabb érzékelhetévé valt egy Orvendetes tendencia, melynek soran egyre tobb kiilfoldi ma —
klasszikusak és kevésbé klasszikusak — bukkant fol a kdnyvesboltok polcain. Ez azonban igy is csupan izelitd a
szemkapraztatd boéségli kinalatbol, rdadasul a valogatds szempontjai is megkérddjelezhetdek; a kiadok
iizletpolitikdjaban ugyanis a mindségnél gyakorta nagyobb sullyal esik latba a divathullamok meglovaglasa, a
mieldbbi anyagi megtériilés reménye.

Konkrétan ez abban nyilvanul meg, hogy a magyar atiiltetésben napvilagot 14t6 fantasy-konyvek
hattérvilagara irtdk. Ezt a fajta fantasyt pedig — legalabbis amilyen szinvonalon az angolszasz nyelvteriileten
miivelik — a magam részérél még lektiirszinten sem tartom irodalomnak. Az ilyen konyvek gyakorlatilag a
hatteriikként szolgalo jaték puszta illusztracioi, masodlagos szerepre karhoztatott piaci kiegészitdk, hasonlatosan
a sikerfilmek emblémaival ellatott kitiizokhoz és reklambogrékhez. Iroikat szerzédésileg kotelezik a
jatékrendszerhez vald szolgai igazodasra, ami csirgjaban elol benniik minden kreativ alkotéerét. (Drizzt
Do'Urden parbajjeleneteit példaul kockadobasrol kockadobasra vissza lehet fejteni az AD&D harci szabalyai
szerint, s a figyelmes olvaso arra is hamarosan rajon, hogy R. A. Salvatore regényenként kdtelezve van bizonyos
szamu egzotikus szorny folvonultatasara a Monstrous Compendiumbdl.) Csekély vigasz a bajban, hogy az illetd
szerzOknek eleve nem nagyon van veszitenivalojuk, hiszen szakmai mesterfogéasaik szinpalettaja — hogy finoman
fogalmazzak — nem igazan idézi a korallzatonyok ¢élovilagat. Akad ugyan néhany ritka kivétel: Tan Watson a
Warhammer 40K-hoz, Nigel Findley a Shadowrunhoz irt remek regényeket, és a Weis-Hickman parost sem
tartanam annyira farasztonak, ha nem préobaltak volna ezer bort lenyuzni a Sarkanydarda-kronikakrol. A mondott
példak azonban csak a szabalyt erdsitik a silany fércmiivek tengerében.

A szerepjaték és a fantasy-irodalom szamos ponton érintkeznek: inspiralolag hathatnak egymasra,
alapot vagy Osszefoglald keretet kolcsondzhetnek. Am ettél még messze nem kompatibilis fogalmak, hisz
mindkettének megvan a maga sajatos szakmai eszkoztara. Aki magas szinten miveli az egyiket, az korantsem
biztos, hogy hasonlé nivon all a masikban is. A jo meséldt és a jo irot egyarant élénk, alkoto fantazia jellemzi, ez
kétségtelen. Az eldbbinek azonban ¢él6szoban kell kifejeznie magat, gyorsan reagalva és gyakran rogtondzve; a
masiknak pedig irasban, nagy kitartassal és kdvetkezetes dnfegyelemmel. Marpedig ezek a készségek elég ritkan
jelentkeznek egy €s ugyanazon személyben.

Kiilfoldon a games literature a szerepjaték uszalyaban tszik, a konyveket a cimlap homlokterében
viritd logok teszik eladhatova: népszerlsitd alafestésként szolgaljak a hattérrendszert, mely messzemenden
megszabja vonalvezetésiiket. (Konnyl belatni, hogy egy szigoruan tagolt jellemrendszerre épiilé jatékhoz —
amilyen pl. a D&D — képtelenség komoly moralis problémakat boncolgaté miiveket irni.) Magyarorszagon ez
kicsit forditva alakult, a kronikusan gyengélked6 honi fejlesztési RPG-ket altalaban a hattérvilagukhoz
kapcsolodo regények és novellaskotetek segitik at a kiadvanysziik holtiddszakokon. Igy nilunk nagyobb
hangsuly esik az irodalmi mindségre; és nem mondhatnam, hogy ez a helyzet ellenemre volna. Ezen a teriileten —
nem csupan a M.A.G.U.S.-kényveket értve alatta — igazan nem érhet minket a provincializmus vadja:
hatarozottan jobban allunk a nemzetkdzi trendnél.

Ett6l azonban hazai jatékirodalmunk még jatékirodalom marad, és éppligy nem mindsiil klasszikus
("high") fantasynek, mint ahogy a Sarkanydarda-ciklus sem az, legfeljebb mimikri szinten. A két iranyzat kdzott
tudniillik alapvetd elvi és fogalmi ellentétek fesziilnek. A tolkieni hagyomanyokra épiil6 high fantasynek
meglehetds szigoru szabalyai vannak, és e szabalyok kategorikusan kizarjak a jatékirodalom obligat hdsalakjat;
az ontorvényl, fliggetlen, kissé anarchista beiitést kalandozot. Amin egyébként vajmi kevéssé csodalkozhatunk,
elvégre az egész szerepjaték-torténelem azzal kezd6dott, hogy egy ritka fantaziaszegény ember — bizonyos Gary
Gygax — fatdlisan félreértette Tolkien teljes életmiivét. (El tudja valaki képzelni szegény Frodot, amint a
vasudvardi kazamatakban ténferegve piifoli az orkokat, és konyveldi precizitassal szdmon tart minden egyes
rézgarast, amit kiforgatott a zsebeikbdl?)

Hogy a két iranyzatot mégis oly gyakran Osszezavarjak, azt tobb tényezd is magyarazza. Egyrészt
valoban vannak kozos elemeik, példaul a szigoru erkélesi dualizmus (jok-gonoszok, fehérek-feketék) vagy az
aprolékos részletességgel kidolgozott hattérvilag. Csakhogy mig a klasszikus fantasyben ez a vilag a szerzd
egyéni kreacidja, ahol minden az 6 koncepciodi szerint van elrendezve, a jatékirodalomban kollektiv alkotas, ahol
nem tevékenykedhet a kedvére szabadon, mert folyton masok elképzeléseibe iitkdzik. (Ha egyébhez nem is, a
jatékmechanizmus alapvetd megkotéseihez mindenképpen igazodnia kell.) Oriasi kiilonbség!

Ezenkiviil a jatékirodalom tudatosan igyekszik hasonulni a high fantasyhez, rengeteg elemet kdlcsondz
annak eszkoztarabol: motivumokat, toposzokat, szituacidkat, stilisztikai fordulatokat stb. Néhany ritka esetben



még integralnia is sikeriil ezeket a maga koncepcidjaba; ilyenkor egész olvashatd miivek sziiletnek, példaul a
Sarkanydarda-ciklus. Sajnos azonban a games literature miiveldinek elsopré tobbsége nagysagrendekkel
alacsonyabb szakmai szinvonalon piszkolja a papirt, mint a high fantasy-szerzok, és egyszertien nem tudnak mit
kezdeni a toliik atvett eszkdzokkel. Az még a kisebbik baj, hogy a kdlcsongunya tigy 16g rajtuk, mint tehénen a
gatya; sokkal kinosabb (mindjart példat is hozok rd), hogy kdzben kitiresitik és hiteltelenitik a klasszikus 6rokség
elemeit.

A games literature ddmpingszerii aradatanak egyetlen dolgot lehet felhozni a javara: széles tomegeket
hoditott meg a fantasynek, foként a serdiilééveik elején jar6 kamaszfiok taborabol, ahova a kartya- és
szerepjatékosok zome is tartozik. Kérdés persze, hogy ez a mennyiségi gyarapodas kiegyenliti-e hosszu tavon az
irodalmi nivo csokkenését. Magyarorszagon erre jo esélyt latok, mivel az a tapasztalatom, hogy aki Salvatoréval
kezdi, az az évek mulasaval eljut Tolkienig is. A fantasy messze legkiterjedtebb felvevopiacat adé USA-ben
azonban a statisztikdk szerint nem igy all a helyzet. (Amin én a magam részérdl — tekintve az odaat uralkodo
altalanos kulturszintet — cseppet sem almélkodom.) Nem csoda hat, hogy a klasszikus fantasy elkotelezettjei
Amerikdban mar a nyolcvanas évek végén, az elsd "jatékirodalmi" hullam tetézésekor megkongattak a
vészharangokat.

A legfobb vad, amit az 11j irdnyzat ellen felhoztak, az volt, hogy elsekélyesiti a fantasy hagyomanyos
értékhordoz6 motivumait, megfosztja 6ket a patosztol és a misztikumtol. Ez tagadhatatlanul igy van. Hasonlitsuk
Ossze példaul a népével és sziiléhazajaval meghasonlott Drizzt Do'Urden kotetszamra nyuld nyavalygésait a
melnibonéi Elric megrazo lelkitusajaval, aki ugyanezzel a problémaval kiizd Michael Moorcock regényeiben —
és a kiilonbség nyomban szembeszokéve valik. De a fokozatos nivosiillyedés talan még érzékletesebb lesz, ha
egy harmas példan mutatjuk be!

A Gyiiriik Urdban a tiindék magasztos, biiszke €s szomoru lények, a regékben megénekelt ovilag
lettin6félben 1év6 tantii, az utolsok, akik emlékeznek még titkaira €s csodaira. Szornyu teher nyomja vallukat — a
megélt és megszenvedett szdzadéveké —, mégis dacosan szembeszallnak a régmult id6k homalyabol foltamado
Osgonosszal, noha mindenkinél jobban ismerik eredetét és képességeit. Valami kilonds fenség ¢&s
megfoghatatlan mélabu lengi koriil éket, s nemcsak a vezéreket: Legolas, az egyszeru erdei tiinde, mindvégig
kiismerhetetlen, fennkdlt és néha félelmetes regényalak marad.

Térjink 4t most a Weis-Hickman parosra, akik a jatékirodalom legszinvonalasabb miveléi kozé
tartoznak! Milyen elfek elevenednek meg a Sarkanydarda-kronikak lapjain? Hat, régi nép, az kétségtelen.
Tudnak furakat csinalni. De valahogy mintha eltlint volna bel6liik az a borongds tdobblet, ami Tolkiennal
egyszerre tette Oket emberfelettivé és melankolikussa. Civakodnak, armanykodnak, kétségbeesnek, sorra
szeretnek bele az emberekbe, biiszkeségiik ilires gdggé satnyul. A konthrjaik kiélesedtek: csak éppen ezaltal
veszitettek a mélységiikbdl is.

Végiil vegyiik elé akarmelyik AD&D-tucatregényt az impozans kinalatbdl! (Vagy éppenséggel
valogathatunk az Earthdawn-konyvek koziil is.) Kivel fogunk itt taldlkozni? Egy tiritarka gunyas
erdészlegénnyel, aki tévedhetetleniil 16 és vadakat istdpolgat; egy csdbosan kisminkelt varazsloholggyel, aki
mindenkivel foghegyrél beszél, majd agyba bujik; egy sikamlés modort szélhdmossal, aki flirge ujjakkal
kizsebel boldog-boldogtalant. K6z6s vonas csak annyi benniik, hogy mindegyiknek cstcsos a fiile.

E rovidre fogott eszmefuttatas talan érthetévé teszi, miért nem foglakozom én a jatékirodalommal — sem
vasarlas, sem olvasas, sem mélyebb elemzés szintjén.
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