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A pusztité ximur-jarvany és kovetkezményei

A Sarkanytiiz-haborik soran a holdelfek behatolnak a Denevérek-

erdejébe, atszelve az ismeretlen, hatalmas kiterjedésti Dhun-Unn
lapot. Itt 8si épiiletekre lelnek, amelyeket rejtélyes moédon renegat
elf hézak védelmeznek. Miutdn elvéreztetik ellenségeiket,
tartoményt hoznak létre. Kézpontja eleinte Shagyr erédje a Tiiske-
kapunal, majd Khalumn-Dzardan. Utébbi egy Pagorbdl itt rekedt -
foldmélyi jarataiban egészen a Xuan bels6 tengeréig tekergd,
szovevényes labirintust - és talan ezernyi titkot rejt6 - palotavaros.

A teriilet kulesfontossagt lesz a Kigy6 Temploménak, ugyanis a
Krummar-volgye gazdag lel6helye a kiilonféle holdkoveknek. Igen valdszind, hogy ez a teriilet, hasonléan a
Sarkanygerinchez, tobb holdfordulét atvészelt, klim4jat, él6helyének jellegzetességeit megérizve — ezért e mesés holdks-
vagyon.

Az tjabb holdhébortiban, amely a Holdelf Caszarsag szétbomlasat hozza, ximitrok szabadulnak be a vilagra. A ragaly
gocpontja valahol a Godor' 0" Gharan bércei kozt rejtézik — a kozelében a természet totagast all, furcsa, borzaszté dolgok
torténnek a hegyek mélyén. Megindul Baar-Shagyr gyors elszigetelése: a tartomény koré a holdelf Templomok magi4ja
kodfalat haz. Aki beliilrdl belesétél, elevenen elrohad. Egyetlen be és kijarata a Csaszarsag felé a hirhedt Tiiske Kapu,
amelyet f6ldmélyi alagut kot Ossze a tartoménnyal (Shagyri Kapu).

A mocsaras Shagyrba bezart elfeket elemészti a korsag, bériik megfeketedik, megdsziilnek,
izmaik elsorvadnak. A holdelfek ellatjdk Gket egy elixirrel, amely a korsadg egyes hatésait
elnyomja — lehet6ségiik nyilik az életben maradésra, ugyanakkor a holdelfek alévetettségébe S
keriilnek. Merthogy a fert6zott egyedek neve ett6l kezdve: sotételf. Az ellenszegiilG shagyri
hézakat sajat tarsaik koncoljak fel, mert félnek az elixir-kiildemények elmaradasatol.

Egyes csoportok bevetik magukat a Dhun-Unn mocsarvidékére,
ezek tOobbsége elvadul az id6k soran, alkalmazkodva a

veszedelmes kornyezethez. Némelyek koziliik megszallott
gyilkosokka lesznek, akik idénként rajtaiitnek a portyazd
vadaszokon, vagy a kisebb héazakon.

A szérum titkat Scjtia Kigyo-templomainak egyikében &rzik. Rebesgetik, maga a ximur-
betegség napjainkban mar lecsengett, nem is ragalyos, s6t, éppenhogy a holdelfek adagolnak
mérget fajtarsaiknak azért, hogy a tartoméany titkait elzarjak a kiilvilagtol.

Akérhogy is van, tény, hogy id6nként nagy gonddal védelmezett és leplezett szallitmanyok
vandorolnak &t a Tovis Kapun, mindkét irdnyba: vilagszerte felbecsiilhetetlen értéki
holdkovek, ximtr bestiak és a legendas hirti opalacél alkotja a portékat.

A sotételfek ekozben rabukkannak egy sarkany-griff populaciéra, akik beszélnek nekik

a véropal kovek jelent8ségérdl. Ez lesz a Dracalar-héz tiltott tudéasa, és egyben veszte: a
vérkovek birtoklasa ugyanis megallitja a ximur-betegség terjedését. Emiatt pusztulniuk kell, a véropal pedig becses
kincesé lesz: borsonyi darabjaért egész varosokat a fold szinével egyenlévé tesznek, ha sziikséges. (Valojaban a héazat azért
itélik halalra, mert 6k rajonnek, az elixir méreg, ami éppenhogy fenntartja a korsag tiineteit...)

A holdelfek gytirtije, ha lehet, még szorosabbra zarul a tartomany koriil. A csaszari gépezet gondoskodik arrél, hogy mindenki
elhiggye: a tartomany lakossaga elpusztult, a maradék keveseket kimenekitették. A shagyri kincsek atmentése, a fajtarsak
sanyargatésa pedig a szinfalak mogott zajlik tovabb.
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Kilépés

Ximurok — varazslények Ullh démoni sikjarol. Igen véaltozatosak, mind kiilsejiikben, mind képességeiket tekintve.

(Lasd: Muldoom: Démonhercegné és Muldoom: Sotét Angyalok: A Gyotrelem mocsara fejezetrészben Pampuir)

Baar-Shagyr, a sotételfek tartomanya

Bardatsagtalan hely, haldlig marasztal6, miként az itt jart csiszari
. kiildott fogalmaz jelentésében. Az Ahaggar-hegység és a
Godor 0" Garan hegyvonulatai kozé ékel6dott mélyfold legnagyobb
része paras, fiilledt klimaja, csapadékos mocsarvidék.
Végelathatatlan ingovany, a posvanybdl néhol felbukkano
sziklakapokkal, mérgez8 novényekkel, gocsortds, moszat boritotta
Gstakkal, usz6 bozot-szigetekkel. Itt nincsenek sem utak, sem
Osvények, a vadesapasokat a nap minden 6rgjaban egymasra is
vadaszo6 éhes bestiak lesik. Jobb esetben orias termeszek, 1api
farkasok, hitz, vagy parduc kushad a sés kozott, rosszabb esetben
hérpidk, denevérlények, griffek, vagy amit senki sem kivanhat

maganak, kiilonféle szornysziilottek a ximurok valamely alfajabol.

Az ehet§ gyiimolesoket, bogyokat, gombakat elkiiloniteni a mérgezG6tdl, nos, onmagaban valodi miivészet. A tiiz, ha sikeriilne
meggyujtani, egyes vadakat talan elriaszt, a ximuarokat ellenben delejes erével vonzza magéhoz.

Az ingovanyban eligazodni szinte lehetetlenség, a tajékozodas
gyakran még az ittenieknek is kihivasokat tartogat a tébbnyire stird
kod miatt. Talan egyetlen biztos pontot az éji fényben foszforeszkalo
mohatelepek jelentenek, tovabba a felszinen is nagy gazdagsagban
fellehet6 asvany-kapok, amelyek més és més szinnel fénylenek,
tovabba jellegzetes alakzatokat alkotnak. Utébbiak elfogadott
utjelzdk a szabad hézak (varoson kiviili csaladok) kozott,
megbolygatasuk szorny( biintettnek szamit.

Eszak-keletnek haladva a t4j valamivel baratsagosabb arcat mutatja:
Khalumn-Dzardan mar a Krummar egyik fels 4ganal épiilt, a
hegyek 14banal, dis és haboritatlan erd6séggel a hatdban. Bhat-Nun
elhagyatottan all6 er6dje pedig mar egy zoldell§ fennsikon fekszik,
komor fenyGrengeteg és hosipkas hegyek kozé karolva.

A volgy északnyugati csiicskében, a Shuaran-volgyben, méar impozans tavat tallunk. Itt harcolnak a S6tét Angyalok zard
fejezetében megjelenitett seregek az Opalvarosért. Ez a kornyék mar gazdagon burjanzé ndvényzettel bir, a kozelben
héforrasokat talalunk. Hemzsegnek errefelé a kiilonféle kigyok, rovarok és pokok. Van itt egy kétezer éve elfeledetten allo
romvéaros (Shir-Shuaran), amely lakatlan (vagy legalabbis a legtébben annak hiszik).

Kereskedelem nem jellemz§, pénzforgalom, pénzverés nincsen, a régi érméket beolvasztottak. Aruért aru cserél gazdat. A
valtasi aranyok igen valtozatosak. Itt megjegyzendd, hogy a dzardani alsévaros 6rz6i néha iizletelnek a koborlokkal.

A kiegyenlitésben a legelfogadottabb értékek:

- Osszefekvés egy asszonnyal (a hajadon, netén a sziiz igazi ritkasag, utébbiért, {6ként, ha
a lany elado, akar a legritkabb kincseket is felkinalhatjék)

- 6nmagaban a ng

8 - fegyverek, vértek

- opal, opalacél, véropal

- elixirek (pl.: méreg-elixir (a mocsari mérgek zomét hatastalanitja, a legjobbat a renegitok benépesitette Uszévarban
készitik).

- dragakovek

Kasztok

A vérosokban/er6dokben él6k az ,eredeti” holdelf szokasokat kovetik: a kasztok nem vegyiilnek egymassal. A tiszteletadas
elmulasztasa elzarassal, széls6 esetben szdmftizetéssel jar. Amigy az egymashoz vald hozzaallas nem szélsGséges — minden
élet szamit, de a tizezer éves hagyomanyok megsértése nem maradhat megtorlés nélkiil.
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Kasztok ,fentrdl lefelé”:
Csaszari szarmazék (holdas-haz, annyi hold-motivum van a cimerben, amilyen kozeli a rokonsag a csaszarral.

Testorség kasztja (elit egységek, egyedill a csaszari agamor - testér-herceg —
parancsanak engedelmeskednek) és ezekkel egyenrangiiként a Papsag kasztja (Kigyo
Temploma). Az agamort a testérség soraibdl valasztjadk maguk a test6rok. A test6rok
tagjainak pontos szarmazésa, csaladfija ismeretlen. Kiilon kis birodalom az 6vék —
névtelenségiik biztositék arra, hogy hiiséggel szolgaljak a mindenkori csaszart.

Tancosok kasztja - ndk, akik diplomatak, kozvetit6k hézak kozt, hazassigok
Osszeboronaldi, a hagyomanyok 8rzéi, sziilészn6k és sarlatanok, nem ritkdn magikus
adoménnyal, cséaszari kovetek tarsalkodéndi, a holdas-hazak szoérakoztatdsdnak
elmaradhatatlan szerepl6i és szervez6i, s nem utolsé sorban testiik béjaival hoditok.
Nemritkan boszorkanysaggal vadoljak Gket, és valljuk be, lehet némi igazsig ebben.

Alkotok kasztja (Hold Temploma) és Orzék kasztja (Sas Temploma)

Serények kasztja (mindenki més)

FeliigyelGk (rabszolgatenyésztdk és feliigyelGik)

Lancnépek kasztja (Sagirban a sziirke gnémoké, par 6riés, plusz a begyijtott szabad harcosok)

A hercegvaros - Khalumn-Dzardan

A véros egy hegyoldalban fekszik, elkiilonithet§ also-, felsg- és
belsévarosra. Utobbi a tényleges palota, ezertiz szobdjaval és
1 lakosztalyaval. Az id6k kezdetén torpék alakitottak ki a belsGvarost,
erre utal a K@kirdly Terme, falain a varos épitésének vésett,
megrajzolt szakaszaival. Latni nem latta senki, csupdn a palota
kronikdja szamol be ro6la, ugyanis a szint, ahol talalhato,
| napjainkban mar viz alatt van.

A belsGvaros tobb szintes a hegy gyomréaban. A Yas-Wyh héz

| kronikaja alapjan 13 szint volt lakott, de egyesek tudni vélik, hogy az
| Oidékben 6tven szint késziilt. Annyi bizonyos, hogy még a ximtr-
betegség idejében a 13 szintbdl az alsé hetet elontdtték vizzel.

¥ Elképzelhetd, hogy mégis van lejarat a vizzel elarasztott helyiségeket
¥ megkeriilve, am ha létezik is ilyen, ezidaig még senki nem kereste. A

felsG nyolc szint koziil csupan kettét hasznalnak, a 2. mér raktarként
szolgal. A 3. szint lejar6janal vannak a fogsagba vetett rabok. A fels§
szinten van az a bizonyos ezertiz helyiség... Ezek koziil vagy szazotvenet, ha hasznalnak.

Igazodasi pontok, kézismert helyszinek a palotaban:

- Sinisz-szobrai (belsé kert, szokSkutakkal, parok talalkahelye);

- Fekete Ajto (lejarat az alsobb szintekhez);

- Vadaskert;

- Forum (a Tanacs oszlopcsarnoka);

- A Csaszar Utja: négyszekérnyi széles folyoso, amelyrdl a legfelsébb kasztokba tartozok palotainak szalonjai nyilnak;

- A Csaszar Asztala: kozos reggelizShely, a reggelihez ide felszolgalt ételt mindig kozosen fogyasztjék el a fels6 hazak tagjai.
Kimaradni ebbdl sértéssel egyenértéki. A tovabbi étkezéseket a hazak sajat maguk intézik, hazon beliil;

- Sarkanyszaj (Akna): a gyors kozlekedésre az egyes szintek és
varosrészek kozott gyakorlatilag zart fémcstiszdakat hasznéalnak.
Ezek kotik Ossze a palotat a felsGvarossal. Az érkezést shir-shuar
fajtato feliigyeli: amint az utazdé a célhoz kozeledik, levegbt sirit
Ossze és fij be a csGbe, fékezve a gyorsasagot. A fogadbhely egy
vizzel feltoltott, a viz felett stird (és é16) mohateleppel kiparnazott
medence. A mohatelep olyan vastag, hogy még csak viz sem éri a
belé érkezét (ellenben kellemesen hullamzik alatta). Valdszintleg
torpéktdl ellopott talalmany.

- Sarkanylyukak: a cs6halézat, a csévek kozkeletli megnevezése. A
felsG és alsovaros kozott is hasznaljak Gket.

- Kristalylovas: szobor egy nyitott sziklakiugron a palotavarosban. Kivalo panordma a varosra és a vadonra. J6 id6ben
egészen Gnaar-Garoshig ellatni. Itt avatjak fel az 4j aqatorokat. A legenda szerint a varos el6z6 boszorkanyhercegét rejti, akit
atokkal biintettek a csaszari hazzal valéo szembeszegiilése okan (fellazadt a tartomany elzarasa ellen). Teste kristalyszoborra
fagyott, boszorkanyait pedig apr6 darabokra vagdaltak, majd elégették a szobor 14banal.

- Sébarlangok (széraz barlangi jaratok a palota szivében és a felsGvarosban)

- Aréna (viadalok helye, melyek befogott szabad harcosok és hercegi test6rség kozott zajlanak)

n _ A FelsOvaros: kaszarnyak, raktérak és tobbszintes kdpaloték
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szintere. Itt székel a nemesi hazak t6bbsége.

Elég zsufolt, védelemre megtervezve, rengeteg keskeny
1épcséfeljaroval, 1étrakkal, 1épesds falakkal, sziik ablaknyilasokkal és
ajtokkal. Sokakat vonz az Obszidian Piac leveg@s, tagas tere, ahol
informécidk és aruk cserélnek gazdat egymas kozt.

Alsévaros

Az Grség és néhany fertGzott (kitaszitott, de a mocsarvidékre kikolt6zni nem mer6) csalad kivételével senki nem lakja. Magas
falak, bastyak, istallok, zstfolt, iires sziklakunyhok és a kikot6negyed tartozik ide. Az Grség a kik6ténegyedben allomésozik,
ez a véros egyediili bejarata. A kikot6t6l a Fels6varosba vezetd utat folyamatosan harcosok vigyazzak. A felsGvarosba
egyszemélyes alagit vezet fel, sokszaz lépcsGvel, illetve egy oridsok és sziirkegnémok izomerejével miikodtetett felvond, ami
négy megrakott tarszekeret is elbir. Ez a Bastya-hid (négy kotélbastya fogja kozre, a vontatbhorgonyokkal). Létezik egy
sarkanylyuk is, ami levezet idaig, de ennek hollétét titok Gvezi.

Epitészetben a hercegvarosban shir-shuar motivamok (sotétség és fény, elfajzottak, sahwarok). Tagas termek, sok a fény.
Fels6varosban kevesebb, az als6varosrol mar olvashatunk fentebb.

A csészari kiildott rezindencigja (Dzardan, de a varoser6dok is ehhez hasonl6an) mindennapi ritmusét tekintve megdrizte
régi szokasait, habar a maz néhol mar megkopott az idestova 6t generaci6t tallépé elszigetel6dés ideje alatt. A reggelinél a
csalad minden tagjanak kotelezG a megjelenés. Az idGtartam 6 és 9 6ra kozott szabadon megvélaszthato. A palotaban ilyentéjt
az egész holdhézas népesség jelen van. A reggeli jellemzden gyiimoles és hidegen talalt, el6z6 este kisiitott vadhis. Az ebédet
mindenki maga kolti el, de a legtobbeknél ez kimarad. A délutdni programokba belefér egy-egy skalk parti, a kotelezd
fegyvergyakorlatok, futas vagy iszas, de mindenképpen valamilyen testmozgas, lehet§ség szerint legalabb kétféle.

KésG délutanra szervezik a csaladi gytiléseket, vagy a herceg forumat, esetlegesen a viadalokat. Vacsorat az Obszidian
Piacon talalnak fel és a Csaszar Asztalanal, ami a Forumrol nyilé hatalmas csarnok, oldalpaholyokkal. A Serények feletti
kasztok az Obszidian Piacot ritkan latogatjak, habar ez nem tiltott. Ok a palotaban vacsoraznak. A herceg egyediil a reggelinél
van jelen, a vacsorat jellemzden a konyvtarban tolti, vagy a Sébarlangokban. Ujabban kronikus almatlansagban szenved,
lesovanyodott, ingeriiltebb a szokasosnal. Kevés hozzatartozot tlir meg maga mellett.

Dzardanban szaporulat és utédnemzés tekintetében a helyzet ellentmondésos, érdekes és kinos egyben: az
elszigetel6dés el6tt jobbara csak az ide vezényelt 1égi6 harcosai alkottik a tartomany lakossagit, nék elvétve akadtak
kozottiik. Igy allt el§ az a helyzet, hogy Shagyr a csaszarsagi szokasjoggal egyezéen, Am még az ott megtapasztalhaténal is
nagyobb becsben tartja a n6ket; foggal-korommel 6vja ket mindentdl, s itt akad egy nem kis kiilonbség is: mindezek mellett
jol tartott tenyészkancaként tekint rajuk. Ezek a ndk szinte egyfolytaban gyermeket hordanak a sziviik alatt, tetszik, nem
tetszik. Nem ritkan az agyukat is megosztjdk mas hézbéliekkel, akaratukon kiviil. A herceg ilyen kérdésekben nem tir
ellentmondést. A legtobb asszony és lany a fels6bb kasztokban talalhat6, némelyeket koziiliik az alsébb kasztokbol emeltek
feljebb, csak hogy a kevés szamu holdas-hézak elkeriiljék a vérfert6zést.

Dzardan palotajdban néhanyezer f8s népszaporulat él, a fels6bb kasztokba sziiletettek hat csaladot
képviselnek, az irdnyitas az & keziikkben van. Az als6bb kasztok familiadi szaporak, habar a
vérfert6zés miatt elég nagy a halandbsag a gyermekek korében. A hibasan sziiletett egyedekbdl
gyilkosokat faragnak, és a kornyék védelmére fogjak Gket, jellemzGen a ximtrok ellenében.
Testiiket mindenféle mérgekkel és szérumokkal teletomik, hogy ellenélloak legyenek, életiik emiatt
meglehetdsen kurta. Egy atlagos csalad 10-12 f6t szamlal. Szinten mindegyik rendelkezik legaldabb
egy sziirkemano szolgaval (him és ndstény), amely a haztartas-vezetés alantas dolgait végzi.

Nevesitett ecsaladok kasztok szerint Kalum-Dzardanban: (w és z betiisek, aa, ee,
rendszerint északi hazak, az egyiptomi csengéstiek déliek)

Csaszari kiildott leszarmazottai: Dzardan-héz, n6i agon a Menkozep-héz

Holdas-haz: Ramszetuth (egykorvolt csaszari kiildott tarsalkodéngjének leszarmazottai)
Test6rok: Agamor: Zaltar. Els6 aqatorja: Ydzz (az egyetlen né az agatorok soraban).
Pap: nincs.

Tancosok: Wheela (fiatal ng, a herceg magusa), kedveltebb nevén Lang az Amizaar-hazb6l
Alkotok: Kristaly-urné (elfogott ximurok preparalasa) a Wygrif-hazbol

Orz6k: Zder k (felsGvaros), Ulaar 'k (alsévaros), Yaelkaar (belsGvéaros) az Anfar-hazbol
Serények:

Feliigyel6k: Wabaal

Kihalt, vagy elveszett(nek hitt) hazak: Dracalar, Nhafer, Nartmeth, Ksemthar

Néhany egyéb helyszin:

Bhat-Nun toronyerédje és a Dracalar-haz

Eszak kapuja Sagirba, vagy ha tgy tetszik, kijarat Shagyrbél a Denevérek Erdejébe és a tengerpartra. Most a Dracalar-haz
talélGinek otthona. A tliz elemi méagiaja lépten-nyomon ott lapul a var termeiben és folyosoin, ugyanis a kastélyban fészkel
egy sarkany-griff par.

Baar-Gron erédje

i kifejlett példanyok képesek két személy levegGbe emelésére és
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W mozgatisara a tartoményon beliil, kisebb pihengkkel (normal

Il iramban két nap alatt végigrepiilik a Gron-Dzardan tavolsagot). A
gyikmadarakbél egy rajra valo (30 egyed) all a herceg
rendelkezésére. Ebb8] harom mindig Dzardanban tart6zkodik a
FelsGvéarosban (agatorok latjak el 6ket, s 6k lovagoljdk meg az

| allatokat). A gyikmadar személyhez ragaszkodik, a gondozdjan kiviil
senki mas nem tudja 6t irdnyitani. (Gyikmadar: hiill§ elédeire a
pikkelyes farok, a -1abak és a -mellkas emlékeztet. Szarnytavolsaga
héarom alak. Ragadozd, eléggé falank.)

Gnaar banyaerdédje

Sziklaszirtek és meredélyek altal kozrefogott, azokkal szinte

Osszeolvadd erdd északon, a Godor o' Gharan labainal. Az opalacél
alapanyagénak lelGhelye.

Uszévar (vagy Uszadék; Drankark)

Szabadharcosok (karavanfosztogatok, trofeavadaszok, fert6zottek és egyéb aljanép) telephelye a lapban. Két generacioval
napjaink el6tt alapitottik. Aki felkeresi, szamithat a provokaciora és a kiilonféle megmérettetésekre. Ha gyengének bizonyul,
a felszerelése mellett az életét is hamarjaban elveszik t6le. Aki ellenben kivivja a helyiek tiszteletét, egy megbizhatd
bivohelyet talalt maganak, ahol dlomra hajthatja a fejét, és eleségre is konnyedén szert tehet — mindkettd igazi kincs a
lapjarénak. Es ha még né is akad... (akad, de 4ra van, és rendszerint a csifak maradnak kézkézen, és még 6k is igen
kelendéek).

Dankarknak nincs kiemelt vezetGje, és allandé lakossiga is igen kevéske (sok a jovés-menés). Néhany nevesitett
hatalmasség, akik vész esetén Gsszeteszik, amilyiik van:

Gwylaarg — nevezik Ximurgyilkosnak is. Valamiféle kereskedd, kissé elterebélyesedve (ami nem jellemz§ a fajtajara,
rebesgetik, valami korsagot olvasott ra egy ximur): feslett nék, harcosok, bérvadaszok, vagy barmi, ami adhato és vehetd,
megszerezhet§ — barmi aron, ezeket mind Gwylaargnal keresd. Arszabésa elképesztGen magas a szolgaltatasaiért, Am mindig
szavanak 4ll, és amit megszerez, az a legjobb, ami a targykorben fellehetd. O latja el harcosai révén az uszadékvaros védelmét
is. Talan a legnagyobb befolyast hatalmassag, Drankark egyetlen szem ,fogaddja”, ,korcsméja” is az 6 kezén van.

Arénamester: (Varguul) az ide betéved§ 4j arcok zaklatdja. Az arénaharcok szervezGje. A legenda szerint valaha a
hangjaval kereste a kenyerét Shagyrban. Gatlastalan és kegyetlenked§. Mivel sziikség van egyfajta sziir6re, Gwylaarg
megtiiri. Ma mar nem is lenne egyszer( félreallitania, egész nagy szedett-vedett kompania sorakozik mogotte.

Még két arc a tovabbi hatbol:

Liel-Rah: a telepiilés vadasza. Fiiggetlen harcosnd. Sohasem fosztogat, keriili a bajt. Ha sziikséges, a wymiir, a warg és az
ysshar mestere, mindet gyakorlott kézzel forgatja. Gyakran ellatja a vadaszatra képtelen véneket vagy a gyermekeseket
hussal, gylimolccsel. Az értékesebb szerzeményeit Gwylaargnal adja el.

Eshe, a Vak Lany - joslasok, dlomfejtés, gyogyitas az asztala. Egymagaban él a telepiilés keleti sarkaban.

A sotételf oltozete, fegyverzete Ammeranian

A kodfallal valo elszigetelést6l kezdGdGen 6t generaci6 mar feln6tt Shagyrban. A legelsdk, akik
még emlékeznek a héabortira, maroknyian, ha maradtak. Az ifjak méar mit sem tudnak a
csészarrol. A ruhatar is ennek megfelelGen gyakorlatiasodott. A virosokban még divat a holdelfek
modjara valo 6ltozés, konnyl ruhakolteményekbe, jellemzden a kék, a fekete, az arany és az
eziist szineibe, vorossel feldobva. A mocsarban agyékkotét viselnek és pehelykonnyt pokselyem-
ruhazatot. A sarga gyongypok igen értékes kincs, mert fonadékabol késziilnek az aprolékos
munkéaval osszeallitott konnyt ruhazatok. A stirli szovéstli fonat védelmez a sziinyogok és egyéb
rovarok csipése ellen, tovabba ellendll a tiiskék és a kés, esetleg konnyebb kardok vagasainak is.
Amennyiben opélacél-szalakat varrnak bele, egyedi pancélzatta alakul at, amely szorosan rasimul
hordozdja testalkatara, és hathatés védelme nytjt a vagasok és szirasok ellen. Ilyen vértezete
egyediil a dzardani hercegnek és az aqatoroknak van a birtokaban, tovabba négy pancélzat
(hordozoikkal egyetemben) eltlint egy mocsarvidékre vezetett hercegi kiildetés soran. A sarga
gyongypokot még Shagyrban is tenyésztik.

A sotételfek — féként a koborlok — elGszeretettel hasznédlnak testtetovalast (arc, kéz, hét,

mellkas). Dzardanban az aqatorok korében is népszertiek az efféle varazsjelek.

A dzardani és shagyri 1égioban gyakorta teljesen leborotvaljak a harcosok hajat — sokaknal el6fordul a kopasz fejbubra rajzolt
varazsjel. A vallon alul érg, hosszt haj viselete pedig egyenesen a magasabb rangtak kivaltsaga a seregben.

A sotételf altalanos fegyver arzenalja:

Kampos végii, vékony kétél, kapaszkodashoz, maszashoz

Dobébhdlé

Acélfejjel (kampds, tiiskés, vagy sima fejii) ellatott hosszi bot (dzarak)

Szkiir (vagy skark) — kigyotdr. tekerg6 kigy6t mintazé markolta, két élre kifent, két ujjnyi hosszti pengével biro tér. A skark
valamivel hosszabb tarsanal, és pengéjét feketeacélbol készitik. JellemzGen mégikus.
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Parittya

Landzsa

Wymiir — kigyokard. A r6vid és a hosszt kard kozott elhelyezkedd, kétujjnyi széles
pengéj, vércsatornaval ellatott, mindkét élén kifent kard. Markolata jellemzen
valamely vadéallat elnytjtott alakjat formazza (pl. pok, kigyd, parduc, 6sszezart szarnyt
sas vagy sarkanygyik). A motivum a visel§ rangjat is jelezni hivatott (legalabbis a
csaszarsagban, Shagyrban nem). Az aqatorok wymiirjének markolata mindig egyedi
kialakitasu. Parban és 6nmagaban is forgatjak.

Raquar - A kigyokard Gn. vastagabb pengéjii és nyelves véltozata. A csaszari elit
vezérkaraban hasznélatos fegyver. Megtoldhatd egy markolati egységgel, amely
ujjnyomasra aktivalodik. Kétfunkciés, bar hallani titokzatos harmadik lehetGségrél is.
Alap esetben a markolatbél, a csukl6 jobb oldalanal, apro tlipenge vagodik ki nagy erével.
Kovetkezd lehetGségként a penge fels6 harmada szétnyilik, és az ujjnyi hosszan elére
ugré mésodik pengeszarny(hegy) arnyalatnyi késéssel hasit bele az aldozat husaba.
Utana helyére pattan, amennyiben a fegyvert vissza és bal oldalra rantjak.

Warg — Kampodkéz. Csontb6l vagy acélbdl kiképzett, a fej részénél mind kiils6 mind
belsé feliiletén kiélezett, markolatanil bérbevonattal ellatott fegyver. Haritasra
alkalmas, illetve csuklotorésre. Két kézben forgatva bonyolult harci technikak
kivitelezhet6k vele, amelyek az ellenfél testén az inszalagok és az {itGerek
elnyisszantasat célozzak.

Yssar — kett6s hegyt sarlokés, az egyik él fogazott (képzeld el Ggy, mint amikor két
félholdat egymés hatadnak tdmasztanak, az alsé szarakat kiegyenesitik és markolatba
foglaljak). Ximtrok ellen hasznélatos fegyver.

Varjifej - Tollas buzogany (ximtrok és pancél ellen), gyakran kristalypajzzsal egyiitt hasznaljak

Eréself ij

Vasdkol

Katar — vastiiskékkel erésitett ostor (féként aldozat befogasahoz)

Cikkiinkben inkabb kisebb hangulati montazst igyekeztiink létrehozni, 1évén, a tartomany teljes leirdsa még hosszu oldalakat

toltene meg. Az anyag alapjan szerintiink valamelyest mar képet kapunk az ammeruniai s6tételfek sajatsagos vilagarol. Aki
tobbre is kivancsi, javasoljuk elolvasasraa SOTETELF - VERKOVEK c. megosztott vildg exkluziv antologiat.

Ammeruania vilagahoz linkek:

Ammerunia honlap

Ammerunia elbeszélések polca

Lidércfény kiilonkiadvany Ammerinia vilagahoz

Igy késziilt a Sotételf boritéfestmény (Pozsgay Gyula Galaktika dijnyertes festémiivész alkotasa, Ifg.hu)

Irta: Aldyr

Jelen cikk a Magyar Fantasycentrum exkluziv anyaga!

Teljes terjedelemben torténd atvétele kizarolag a szerzo és a honlap szerkesztéinek engedélyével lehetséges.

Az illusztraciok hangulati alafestést szolgalnak!
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